
alkweb                                                                拓维信息投资者关系活动记录表 

拓维信息系统股份有限公司投资者关系活动记录表 

                                                      编号：2014-001 

投资者关系 

活动类别 

■特定对象调研                 □分析师会议 

□媒体采访                     □业绩说明会 

□新闻发布会                   □路演活动 

□现场参观                   □其他  

参与单位名称 

及人员姓名 

中金公司黄清林、中原证券何卫江、银华基金黎晓晖、国信证

券解伟伟、尚雅投资李天阳、财富证券王珏、国泰君安高辉、

源乘投资邬安沙 

时间 2014.1.7  上午 10:00 

地点 二楼会议室 

公司接待人员 龙麒  曾高辉  李雯  陶靖 

投资者关系活动

主要内容介绍 

 

会前，负责教育体系的公司副总曾高辉为各位简要介绍了

公司的教育服务业务的历史与发展情况： 

我们最早做校讯通是在 2003 年，在全国都算很早的，当

时未做成规模也不成体系，现在，我们校讯通业务已经做到了

十几个省份，算是国内规模最大的企业之一。 

校讯通产品的优点是接地气，是学校、老师、家长沟通的

桥梁，目前公司教育服务业务的毛利稳定在 60%左右水平。公

司未来要进一步夯实基础，在现有的业务覆盖领域对客户群进

行深度挖掘，并持续提升产品服务质量和用户体验。 

同时，作为 IT 企业，我们也在寻求运用自身优势来打造线

上线下相结合的模式。我们进行了多方位的探索，包括开设实

体培训、网校等，通过外延式发展，公司实体培训已拥有数学、

作文、英语等品牌产品，在省内拥有较高的知名度和美誉度。

借助自身渠道优势，公司未来希望通过线上与线下的结合，发

挥品牌优势，通过成功打造出互联网教育模式产品，复制即可

辐射全国，从而产生较大的规模效应，降低边际成本，提升公

司效益，因此，我们将会把线下业务作为发展基础，不断向网

上进行探索，打造线上线下结合、素质与应试结合的发展方向，

拓展教育领域业务。 
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互联网教育模式是今后的主要方向，但在目前教育业务模

式暂不清晰的时情况下，我们选择在内容上小步快走，多种业

务同步尝试来寻求突破点；在形式上，通过自己做+移动互联

网模式做（参股教育产品，通过公司的渠道、管理提升产品价

值）+鼓励内部创业（提倡互联网创新精神）的方式发展。 

 

Q：对教育产品的推广是否只针对付费用户直接进行？推广的

阻力？  

我们不完全采取直接推广的方式，还会通过举办活动来进

行宣传，比如开展公益性活动、举办讲座等形式，我们会面对

所有的用户开展推广活动，而不是仅仅针对付费用户。 

如果是国外的产品在国内进行推广，阻力会很大很难，因

为国内家长用户只接受应试教育产品，我们推产品不能照搬国

外的成功模式，需要结合国内实际情况，以接地气的方式推广

面向未来的产品。互联网教育的阻力是有的，但是总体发展方

向是不会变的，我们不会因为阻力大而停滞不前，会继续坚持

走互联网教育之路。 

 

Q：现在做的比较好的产品？ 

公司以校讯通和实体培训为基础，在向线上探索的过程中，

通过与湖南名校——长郡中学的深入合作，构建了一个全国性

的名校联盟，积聚了众多优秀的教育资源，如课堂、知识点讲

解、试卷等，用户对这些产品的接受度比较高。 

目前除了与长郡进行深入合作以外，还与北京四中、广西

南宁二中、华南师大附中等都有合作。 

 

Q：游戏代理业务下一步的目标？ 

公司在手游的发行代理方面做了重点布局 ，主要以海外精

品游戏代理为主，重点布局的目标市场包括欧洲、美国、日本、

韩国，争取拿到更多优质资源。 

 

Q：《愤怒的小鸟》这类游戏的分成情况？运营平台？ 

《愤怒的小鸟》这类游戏的分成情况与行业水平是一致的，

游戏产生的流水收入由游戏内容提供商、发行运营商以及平台
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渠道商三方进行分成。 

公司代理发行运营的平台渠道主要有电信运营商和 360、

91、百度、UC、腾讯等国内主流安卓平台，公司作为发行运

营商，一般可以获得手机游戏总流水的 20%-25%。 

 

Q：公司做游戏业务的优势？ 

公司自功能机时代就开展了手游的代理业务，此后更是与

宝开公司合作代理了《植物大战僵尸》系列游戏，获得了丰富

的海外游戏在国内的代理运营经验；自去年开始，公司对手游

进行了重点跟踪及布局，打造了全渠道的运营模式，这些都为

公司游戏业务的发展奠定了坚实的基础。 

 

Q：公司代理的都是海外游戏？ 

因精品较多、生命周期较长等优势，公司在代理运营方面，

优先选择了海外精品游戏，但公司自我研发的游戏产品以及采

取参股模式获得的游戏产品均是国内游戏。今后，公司将设置

多个游戏工作室，发现、开发出更多的国内优秀作品。 

 

附件清单 无 

日期 2014.1.7 

 

 

 

 


