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	一、本期业绩预计情况
	二、业绩预告预审计情况
	三、业绩变动原因说明
	2015年度业绩较上年同期上升，主要原因是：公司完成并购后，积极整合资源，充分发挥协同效应，《拳皇98终极之战OL》、《不良人》等新上线运营的游戏产品在海内外表现出色所致。
	2015年度公司非经常性损益对净利润的贡献金额预计为6,000万元-8,000万元之间，主要系确认公允价值变动损益及政府补助所致。
	四、其他相关说明



