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北京昆仑万维科技股份有限公司与 Supercell Oy 

签署《关于部落冲突:皇室战争的补充授权协议》的公告 

 

 

一、合作签署情况 

北京昆仑万维科技股份有限公司（以下简称“公司”或“昆仑万维”）于 2015 年 4

月 8日，以子公司北京昆仑乐享网络技术有限公司（“昆仑乐享”）为主体，与Supercell 

Oy（“Supercell”）签订了《手机游戏代理授权协议》, 2016 年 2 月 15 日在之前协议

的基础上签订了《关于部落冲突:皇室战争的补充授权协议》（“《补充授权协议》”）。

根据《补充授权协议》，Supercell 授权昆仑乐享在中国大陆地区独家发行 Supercell

的手机游戏 Clash Royale（中文名：部落冲突:皇室战争）的安卓版本。 

二、授权方基本情况 

Supercell Oy 公司情况： Supercell 是 2010 年由 Ilkka Paananen（埃卡·潘纳

宁）和其他五位共同创始人共同建立的游戏工作室，总部位于芬兰，在旧金山、东京、

北京和首尔设有分公司，目前正式发行的游戏有《部落冲突》、《海岛奇兵》、《卡通农场》

等。Supercell 无疑是是移动游戏行业的领军人物，几乎每一款作品都受到了市场的欢

迎，2014 年凭借《部落冲突》、《海岛奇兵》和《卡通农场》获得了 17 亿美金收入，是

全球手游收入冠军。2014 年 Supercell 开始和昆仑万维开展战略合作，全面进入中国

市场。 

授权产品情况： 

部落冲突:皇室战争(Clash Royale）在 2016 年 1 月 4 日同时登陆了加拿大、芬兰、

香港、瑞典、冰岛、挪威和丹麦等 7个地区，发布一天之内就冲上了加拿大 iOS 免费榜

第一名，是目前 Supercell 所推出手游中在测试期表现最好的产品。皇室战争是一款以

本公司及董事会全体成员保证信息披露的内容真实、准确、完整，没有虚假记载、

误导性陈述或重大遗漏。 

http://baike.baidu.com/subview/20509/18778462.htm


《部落冲突》为背景的手机卡牌策略游戏，玩家可以通过选择合适的卡牌来保护自己的

城堡以及摧毁对方玩家的城堡。它独特的双线攻防 RTS+卡牌的玩法吸引着全球玩家们，

在中国市场也已拥有大批忠实粉丝。皇室战争 iOS 版本将于三月份在全球正式发布，中

国区安卓版本将在 4月份正式发布。 

三、合作内容 

Supercell 授权昆仑乐享在中国大陆地区发行部落冲突:皇室战争（Clash Royale）

的简体中文安卓版本。 

四、授权期限 

部落冲突:皇室战争（Clash Royale），产品运营授权期限为一年，到期后如双方无

异议则自动延续。 

五、对公司的影响 

该协议有利于公司借助全球知名研发公司及知名 IP 产品提升在国内手游市场的市

场份额和影响力，为公司增加新的利润增长点，符合公司的发展战略和全体股东的利益。 

六、风险提示 

公司郑重提示广大投资者注意如下风险： 

（一）国家对互联网和网络游戏行业的监管政策风险 

网络游戏行业是国家鼓励的新兴互联网行业，我国乃至全球网络游戏行业处于快速

发展的过程中。伴随着技术的持续创新、游戏内容和形式的不断升级，我国互联网和网

络游戏行业的法律监管体系也正处于不断发展和完善的过程中。一方面，网络游戏行业

面临工业和信息化部、国家新闻出版总署、文化部及国家版权局等多个部门的监管，监

管政策在不断调整、变化；另一方面，有关网络游戏的相关法律实践和监管要求也在不

断发展。若国家对互联网和网络游戏行业监管政策发生不利变化，可能会对公司的经营

业绩产生一定程度的不利影响。若本公司出现以下情形：（1）未能持续拥有已取得的相

关批准和许可；（2）未能对已取得的相关批准和许可进行及时更新；（3）未能及时取得

新的批准或许可；（4）未能符合相关主管部门未来提出的新监管要求，将可能受到罚款、

限制甚至终止运营等处罚，对公司的经营发展产生不利影响。 



（二）市场风险 

移动网络游戏现在正处于集中爆发阶段，很多大型游戏公司有做了业务转型，业务

竞争将愈发激烈。公司游戏成功后可能被竞争对手模仿和攻击，渠道竞争也会趋于激烈，

随着竞争加剧利润率有下降的风险。 

（三）行业竞争风险 

手机游戏是一个技术更新换代速度快、产品复制难度低、用户偏好转换快、竞争较

为激烈的行业。若行业在技术、产品等方面出现重大的变革，用户需求发生较大变化，

而公司未能把握行业的发展趋势，则对公司的持续盈利能力及业务增长将产生不利影响。 

（四）游戏产品发行渠道及费用的风险 

公司当前的游戏产品主要通过电信运营商平台及第三方渠道进行推广和结算，不同

的平台发行方式、结算时点及结算方式均有所差异，导致公司产品的发行、推广将受到

一定的限制，同时，公司实施多平台推广所耗费的成本相对较高，目前尚无法预计对其

利润的影响程度。 

七、备查文件 

1.《Amendment Agreement to Agreement to Provide Online Contents and Services 

for Mobile Devices》 

 

特此公告。 

 

 

北京昆仑万维科技股份有限公司董事会 

2016.2.17 

 




