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恺英网络股份有限公司 

对外投资的补充公告 

 

恺英网络股份有限公司（以下简称“公司”）于2016年6月29日披露了《关于

签订传奇移动游戏和网页游戏授权许可合同的公告》（公告编号为：2016-048），

公司全资子公司上海恺英网络科技有限公司（以下简称“上海恺英”）于 2016 年 

6 月 28 日与韩国 Wemade Entertainment Co., Ltd（以下简称“Wemade”）签

订了《MIR 2 Mobile Game and Web Game License Agreement》（中文名称：传

奇移动游戏和网页游戏授权许可合同。以下简称(“合同”、“本合同”)。合同约

定，Wemade 将其拥有知识产权的 Legend of Mir 2（中文名称为“传奇”）授权

上海恺英进行网页游戏和移动游戏在中国大陆地区的开发及商业运营，合同金额

为 300 亿韩元(约为1.7亿人民币)。 

同时，公司披露了《关于向浙江盛和网络科技有限公司投资的公告》（公告

编号为：2016-049）公司全资子公司上海恺英网络科技有限公司为更好的实施公

司的发展战略，提高公司的核心竞争力，公司拟以2亿元人民币的价格受让浙江

盛和网络科技有限公司（以下简称“浙江盛和”）原股东金丹良、陈忠良共计20%

的股权，受让后上海恺英持有标的公司20%的股权。 

根据深圳证券交易所信息披露的相关要求,公司现对上述的有关情况作出如

下补充披露： 

1、公司受让浙江盛和20%的股权，对其当前估值为10亿人民币，与其当前

净资产4094万差异较大的原因为： 

（1）公司在预估浙江盛和2016年度净利润不低于0.8亿人民币的基础上，对

其估值10亿。浙江盛和研发的网页游戏《蓝月传奇》自2016年4月启动测试以来，

本公司及董事会全体成员保证公告内容真实、准确和完整，没有虚假记

载、误导性陈述或重大遗漏。 



 

市场反响突出，在测试阶段月流水已突破6000万元，公司预计在该游戏7月正式

上线公测后，能为浙江盛和带来巨大收入和净利润。 

（2）浙江盛和现已有一款手游与两款页游储备，经公司内部评定，该三款

游戏开发完成度较高，相信凭借强大的游戏研发能力和对用户的精准把握，未来

几年，以上三款新游戏将会在浙江盛和的业绩中做出突出贡献。 

（3）公司与浙江盛和签订的股权投资协议中约定，如浙江盛和2016年度经

审计扣除非经常性损益后净利润未达到0.8亿人民币，则浙江盛和原股东金丹良、

陈忠良将按照相应比例将补偿款返还至上海恺英。补偿公式如下： 

当期补偿总额=本次交易金额－截至当期期末实际扣非净利润数÷盈利补偿

期间当期承诺扣非净利润数×本次交易金额－已补偿现金金额 

    2、浙江盛和2015年净资产为负的原因为： 

浙江盛和2011年成立，设立时公司注册资本1000万元，公司主营网络游戏的

技术开发及技术服务，对于竞争激烈的游戏产品研发市场，公司的注册资本金较

少，其次在经营方面，公司前期进行《蓝月传奇》等多款游戏研发，企业关注于

新产品的质量以及口碑，投入金额巨大，在报告期内公司属于快速扩张阶段，因

此报告期内2014年2015年形成的累计亏损较大，导致浙江盛和2015年净资产为负。 

3、浙江盛和2015年净资产为负而2016年为正的原因为： 

（1）2016年浙江盛和旗下的多款产品已研发完毕，其中《蓝月传奇》自2016

年4月上线测试运营以来，已取得月流水突破6000万元的优秀成绩，市场反响较

好，经营效益体现。 

    （2）经中审亚太出具会计师事务所（特殊普通合伙）浙江分所出具中审亚

太审字浙A【2016】020号审计报告显示，浙江盛和2014年、2015年以及2016年净

利润为-3,348,157.95、-3,234,668.94以及44,134,018.18元。截至2016年5月公

司依靠《蓝月传奇》单款游戏已成功实现扭亏为盈，净利润稳步上升，公司净资

产扭转为正值。 

4、浙江盛和原股东金丹良、陈忠良在《股权转让协议》中承诺浙江盛和2017

年（2.5亿人民币）、2018年（3.1亿人民币）、2019年（3.8亿人民币）三年预估

净利润总和为9.4亿，浙江盛和未来三年业绩高速增长的依据为： 

（1）浙江盛和研发的网页游戏《蓝月传奇》自2016年4月启动测试以来，市



 

场反响突出，在测试阶段月流水已突破6000万元，公司预计在该游戏7月正式上

线公测后，能为浙江盛和带来巨大收入和净利润。 

（2）浙江盛和现已有一款手游与两款页游储备，经公司内部评定，该三款

游戏制作精良，开发完成度较高，预期将于2016年年内推向市场，加上传奇类游

戏进入国内 15 年以来，经过多年累积，受众群体广，市场份额巨大，在大IP

影响+实力研发的基础上，该三款新游戏一定能为浙江盛和带来巨大收入和净利

润，支撑未来三年的利润承诺。 

5、公司与Wemade签订价值300亿韩元（约为1.7亿人民币）的传奇IP授权合

同，定价依据在于：    

（1）公司向Wemade支付300亿韩元（约为1.7亿人民币）的预付分成款，从

而取得了两款页游一款手游为期3年的IP授权。《传奇》作为与《奇迹MU》类似的

著名IP，其本身具有极高的商业价值，拥有稳定的受众群体，参考公司与韩国网

禅关于《奇迹MU》相关知识产权的协议，公司除支付100万美元许可费外，还应

根据总收入情况按月向韩国网禅支付使用费，仅2015年一年，公司累计支付韩国

网禅12,613.33万元，且在《全民奇迹》持续运营期间，公司每月按照月度收入

情况持续对韩国网禅进行分成。 

（2）参考同行业，IP授权双方依据游戏产品充值流水情况进行阶梯分成，

浙江盛和研发的《蓝月传奇》测试三个月，月度充值流水即突破6000万元，以市

场上同行业IP方取得10%的分成比例测算，即公司研发游戏在保持月均流水6000

万时，每年需支付给IP方的金额为7200万元。公司目前已经有两款页游与一款手

游获得《传奇》IP为期3年的正版授权，即公司每年支付的IP分成金额已超过300

亿韩元（约为1.7亿人民币），故上述交易定价具有合理性。   

除补充上述内容外，原公告其他内容不变。 

特此公告。 

 

 

恺英网络股份有限公司董事会 

2016 年 6 月 29 日 
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