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长城国际动漫游戏股份有限公司关于 

本次重大资产重组募集配套资金使用的 

可行性研究报告 

一、 本次发行募集资金使用计划 

(一) 募集资金用途 

本次非公开发行募集配套资金总额不超过 42,500 万元，扣除支付本次收购

现金对价以及支付中介机构费用后用于以下项目： 

序号 项目名称 
项目总投资 

（万元） 

拟投入募集资金

（万元） 

1 
主题乐园

建设项目 

灵境世界体验馆 6,215.00 5,550.00 

兔宝宝儿童职业体验馆 3,046.00 3,000.00 

2 制作动漫电影项目 7,650.00 7,650.00 

合计 16,911.00 16,200.00 

若本次非公开发行实际募集资金净额少于上述项目拟投入募集资金总额，公

司将根据实际募集资金净额，按照项目的轻重缓急等情况，调整并最终决定募集

资金的具体投资项目、优先顺序及各项目的具体投资额，募集资金不足部分由公

司以自有资金或通过其他融资方式解决。 

如本次募集资金到位时间与项目实施进度不一致，公司可根据实际情况需要

以其他资金先行投入，募集资金到位后予以置换。 

(二) 募投项目主办方介绍 

本次募集资金主要用于制作动漫电影和主题乐园建设项目，其中主题乐园包

括灵境世界体验馆和兔宝宝儿童职业体验馆，均由本次重大资产重组收购标的公

司实施，项目具体的主办方如下表所示： 
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序号 项目名称 主办方 

1 
主题乐园建设

项目 

灵境世界体验馆 西安灵境科技有限公司 

兔宝宝儿童职业体验馆 北京迷你世界文化交流有限公司 

2 制作动漫电影项目 西安灵境科技有限公司 

1、西安灵境科技有限公司 

西安灵境科技有限公司（以下简称“灵境科技”）是一家以文化创意设计为

核心，以科技和文化融合为发展方向，以多媒体等数字技术为依托，通过对空间

环境的创意设计，综合利用环境、声音、灯光、画面、色彩等元素，为客户提供

创意展览展示服务和文化旅游创意设计、实施及运营维护的文化创意企业。重点

服务于博物馆、科技馆、城市规划馆、企业馆、文化主题公园、旅游景点等领域。

多年来，灵境科技一直专注于文化创意设计核心能力的提高，向各类具有展览展

示需求的客户提供集主题创意、项目策划、软件开发、内容制作、项目实施及运

营维护和技术服务于一体的整体解决方案。承办过的经典项目有“溯源·秦皇陵”，

该项目中灵境科技用现代技术模拟因技术限制未被开发的秦始皇地宫场景。 

2、北京迷你世界文化交流有限公司 

北京迷你世界文化交流有限公司（以下简称“迷你世界”）是为青少年打造

的以职业体验为主的场馆，目前主要经营场馆位于北京市丰台区南三环西路。迷

你世界是完全按照真实社会建造的微缩版城市，专为青少年提供职业体验的素质

教育基地，建造有教育体验、科技体验、安全体验、文化体验、环保体验在内的

5星级成长教育体验场馆，涵盖政府职能、文化艺术、民生服务、医疗卫生、交

通运输、娱乐休闲、餐饮美食 7大职业系统；设置银行、警察局、环保局、消防

中心、蛋糕店等近 60 个体验项目，可体验近百种社会职业。迷你世界以职业体

验为载体，通过儿童的职业体验、联动体验、亲子体验、成长认证等，为家长和

孩子提供全方位、多角度的体验感受。在体验过程中，以教育儿童为目的，以娱

乐为载体，好玩有趣的体验过程不仅给儿童带来前所未有的快乐体验，更培养了

儿童的自信心，从而提高了他们的动手能力、社交能力等综合能力。 
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二、 募集资金投资项目的基本情况、必要性以及可行性分析 

(一) 主题乐园建设项目 

1、项目基本情况 

滁州创意园位于滁州科教园区西南侧，洪武路以北，醉翁路以东，总面积约

1,800 亩。2016 年 5 月 4 日，长城动漫在原有园区的基础上新取得了 426.33 亩

土地，用于滁州创意园的后续建设。随着高铁全线贯通，南京至滁州仅 18 分钟，

基地交通区位优势明显。滁州创意园定位于动漫游乐园、动漫体验园、教育培训

基地，是基于长城动漫线上虚拟动漫形象和游戏人物打造的线下体验园，可多方

位的满足人们的精神文化需求和创意文化旅游需求。 

目前，滁州创意园建设有“一街（中华千年大道）、二城（动漫城、网游城）、

三园（世界文化遗产博览园、龙盘寺佛文化博览园、文创旅游产业园）”六大主

功能区，为进一步丰富滁州创意园园区内容，为广大游客带来更多的娱乐、教育

体验，本次收购标的公司拟分别在滁州创意园内建设灵境世界体验馆和兔宝宝儿

童职业体验馆，具体情况实施情况如下： 

序号 项目名称 实施主体 

1 灵境世界体验馆 灵境科技 

2 兔宝宝儿童职业体验馆 迷你世界 

灵境科技拟利用其在虚拟现实方面积累的相关技术和经验并结合公司成功

案例打造的灵境世界体验馆。主要围绕长城动漫现有动漫卡通形象及园区内特定

文化场景，利用虚拟现实技术将动漫游戏场景和文化场景真实再现，给广大游客

带来沉浸式、交互式的娱乐体验。该项目拟投入资金 6,215 万元，拟使用募集资

金 5,550 万元。 

序号 设备名称 设备细分 价格（万元） 

1 
灵境世界体验

馆 

数字 3D 壁画 1,500.00 

激光隧道 1,500.00 

全息投影 1,275.00 

N 组合幻影成像 860.00 
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虚拟现实动漫影院 1,000.00 

2 
基础配套（交通、景观、给排水、电力电讯、环卫消防、标示解

说、安全防护） 
80.00 

合计 6,215.00 

（2）兔宝宝儿童职业体验馆 

迷你世界在儿童职业体验馆方面积累了丰富的设计、建设及运营经验，拟将

儿童职业体验馆与长城动漫卡通形象相结合，建设以兔宝宝为主题的儿童职业体

验馆，同时辅助碰碰车、旋转小飞车、青蛙跳等游乐亲子项目，该项目拟使用募

集资金 3,000 万元。 

序号 设备名称 设备细分 价格（万元） 

1 
兔宝宝亲

子乐园 

兔宝宝主题的航空公司、医院、加油站、学校、玩

具工厂、邮政局、法院、公安局、环卫所、电视台

等 

2,600.00 

儿童乐园（碰碰车、旋转小飞车、青蛙跳等亲子项

目设备） 
350.00 

2 基础配套（给排水、电力电讯、环卫消防、标示解说、安全防护） 96.00 

合计 3,046.00 

 

2、本次项目实施的背景、必要性与可行性 

（1）项目建设的背景 

《动漫产业“十二五”规划》明确提出，要优化动漫产业布局结构，加强动

漫产业基地园区、主题公园的建设与管理。统筹规划、突出特色、控制总量、提

高水平，重点建设 3—5 家具有示范引领作用的国家级动漫产业示范基地园区，

优化基地园区布局，加强动漫类主题公园的建设和管理。完善动漫产业基地园区

推动产业集聚、产品展示、人才培养、企业孵化、技术支撑、版权交易和国际合

作等功能。 

近年来，随着人们生活水平的提高，国内旅游产业取得了快速发展，全国各

地掀起了一番旅游经济发展热潮。但由于旅游规划理念较为传统，部分旅游资源

被过度开发，“靠山吃山、靠水吃水”的产业发展理念已难以满足人们对生活品

质的追求，成为制约传统旅游业发展的瓶颈，中国旅游已经从传统“走马观花”
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式的观光游向以文化为主题导向的“文化深度游”、“文化休闲游”转变；与此同

时，在旅游产业和文化创意产品融合发展的背景下，随着动漫产业的发展，文化

旅游、创意旅游越来越受到人们的青睐。 

动漫主题公园是文化旅游、创意旅游的重要形式之一，最早起源于欧洲，在

美国得到了大步推进，至 1990 年全球大型主题公园达到 225 家，年游客量约 3

亿，营业收入达到约 80 亿美元，而仅仅十五年后的 2005 年，主题公园数量达到

362家，年收入高达150亿美元。近年来全球主题公园呈稳定增长，根据AECOM2015

年报告，全球排名前 10 的主题公园集团共接待游客 4.20 亿，同比增长 9.8%。 

据世界旅游组织的预测，2020 年中国将成为世界第一大旅游国家，国际游

客约 1.4 亿，占全球国际游客总量的 8.6%，而主题公园方面，过去 5 年全球主

题公园收入增长 4%，也基本来自中国和东南亚人民日益旺盛的游乐需求。因此，

中国的主题公园拥有广阔的发展前景。 

（2）项目实施的必要性 

本项目的实施是上市公司打造以 IP 为核心的生态链战略的重要组成部分，

有助于本公司完善产业链，优化产业布局，实现上市公司的战略目标。 

主题公园是帮助公司宣传角色形象、推进完善动漫产业链以及实现目标利润

的重要手段。滁州创意园内的两个场馆分别适合不同年龄段人群。其中由迷你世

界建设的兔宝宝儿童职业体验馆主要面向少年儿童，而由灵境科技建立的灵境世

界体验馆则面向全年龄段人群。国人的传统观念是动漫作品面向低龄儿童，所以

市场上大部分的动漫走低幼化的路线。然而近年来出现的国产现象级动漫作品如

《十万个冷笑话》、《大圣归来》宣告了动画不仅仅是少年儿童的专属，更可以受

到青少年及成年人的青睐，青少年及成年人的动漫市场更加广阔。此次滁州创意

园两个场馆的建成不仅丰富巩固了低龄群体的内容，还将客户群体扩大至主观性

和消费能力更强的青年及成年人。 

滁州创意园内两个场馆建成之后，上市公司自主研发出来的各种动漫形象可

以被添加进去，既丰富了创意园内场馆的内容，又能帮助公司宣传角色形象。在

这之后，动漫角色又能与上市公司旗下的游戏制作平台、衍生品制作销售渠道联

动，产生经济效益。因此此次滁州创意园内两个场馆的建立具有必要性。 



长城国际动漫游戏股份有限公司            本次重组募集配套资金使用的可行性研究报告 

7 

 

（3）项目实施的可行性 

①灵境世界体验馆可行性 

灵境科技是专业从事多媒体展示与数字体验的高新科技企业，以文化与科技

融合为重点发展方向，以基于虚拟现实技术的多媒体展示及数字体验产品和综合

解决方案为核心，重点服务于博物馆、科技馆、规划馆、文化主题公园、旅游景

点等应用领域。灵境科技自成立以来，十分重视产品创新。公司设有研发中心，

每年用于研究和开发的投入占公司营业收入的 7%左右，充分发挥出了设计、创

意、开发工程人员的创造性，开发出了如体感互动、魔幻剧场、球幕影院、3D

结构投影、4D 数字体验、数字沙盘、虚拟现实、沉浸体验式实景剧场等八大系

列50多个产品，并已成功应用于遍及全国的300多个展览展示场馆和旅游景区。 

灵境科技在虚拟现实领域耕耘多年，积累了丰富的虚拟现实开发及应用技术，

并已成功应用于秦始皇兵马俑景区周边提升工程之一的“溯源·秦皇陵”项目；

除此以外，灵境科技即将开工建设的其他文化旅游项目包括展现九寨沟四季景观

和藏羌文化的“梦幻九寨”项目、体现川蜀文化和都江堰人治水传奇的“都江堰”

项目等已证明社会各界对灵境科技的认可。 

在滁州创意园项目中，灵境科技将运用其先进的技术手段以及擅长的表达模

式，结合先前成功的项目经验，为上市公司已有的动漫形象量身订做灵境世界体

验馆。因此，灵境科技的灵境世界体验馆具有可行性。 

②兔宝宝儿童职业体验馆的可行性 

迷你世界是为儿童打造的以职业化体验为主的场馆。迷你世界的运营团队在

儿童职业体验馆方面已积累了丰富的设计、建设及运营经验。此行业的壁垒主要

存在于两方面：一是场馆区域壁垒，儿童职业体验馆对经营场地要求较高，不仅

需要大面积的场地，还需要所在场地交通便利、周边的停车场等公共设施配备齐

全；二是资金壁垒，开设儿童职业体验馆需要投入大量的资金进行场馆的前期设

计、施工和建设，在后续运营过程中还需要投入人力成本、租金成本和维护成本

等，对企业的资金要求较高。而上市公司自身的资源优势能很好的克服上述壁垒：

一方面，上市公司已于 2016 年 5 月 4 日在原有园区的基础上新取得了 426.33

亩土地，用于滁州创意园的后续建设，有足够的场地满足儿童职业体验馆的复制；
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另外，滁州创意园的交通区位优势明显，随着高铁全线贯通，南京至滁州仅 18

分钟；另一方面，上市公司融资渠道较广，具备满足儿童职业体验馆的资金需求

的能力。 

(二) 制作动漫电影项目 

1、项目基本情况 

灵境科技将在未来 1年内投入制作三部动漫电影，三部动漫电影分别围绕灵

境科技已成功开发及即将开发的“溯源·秦皇陵”、“梦幻·九寨”和“溯

源·都江堰”项目进行改编，打造奇幻古装动漫系列电影，采用全三维制作技术，

以 3D 格式在全国院线上映，单部投资拟使用募集资金 2,550 万元，共计 7,650

万元。 

灵境科技拟筹拍的动漫电影成本预算如下： 

单位：万元 

序号 主要工作 数量 单价 总价 

第一阶段：前期制作 

1 创意策划、剧本写作 1 部 310.00 310.00 

2 形象设计 20 个 1.00 20.00 

第二阶段：中期制作 

3 
导演带片费用（含制作图

文分镜） 
10 段 4.00 40.00 

4 角色建模 20 个 3.00 60.00 

5 主场景建模 15 个 5.00 75.00 

6 分场景建模 300 个 0.70 210.00 

7 道具、配角建模 500 个 0.20 100.00 

8 角色动画 6,000 秒 0.08 480.00 

9 特效 10 段 40.00 400.00 

10 分切场景 10 段 2.00 20.00 

11 渲染 10 段 10.00 100.00 

12 合成 10 段 10.00 100.00 

第三阶段：后期制作 
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13 配音 1 部 145.00 145.00 

14 动效 1 部 30.00 30.00 

15 音效 1 部 50.00 50.00 

16 音乐 1 部 30.00 30.00 

17 混录、终混 1 部 20.00 20.00 

18 较色 1 部 20.00 20.00 

16 总合成输出（影院版） 1 部 40.00 40.00 

第四阶段：宣传营销 

17 宣传营销推广费用 1 部 300.00 300.00 

合计 2,550.00 

 

2、本次项目实施的背景与必要性、可行性 

（1）项目建设的背景 

中国政府一直大力支持国产动漫的发展。2004 年 5 月，广电出台了《关于

我国动画产业的若干意见》，要求各级电视台播出进口动画片不得超过 40％。同

年，广电总局要求，1/3 以上的省级和副省级电视台要开办少儿频道，国产动画

片每季度播出数量不少于动画片总量的 60％。此后，广电总局再次规定，从 2006

年 9 月 1 日起，全国各动画频道、少儿频道在每天 17 时至 20 时的黄金时间必须

播出国产动画片、国产动画栏目或自制的少儿节目，不得播出境外动画片及境外

动画资讯节目和栏目。国家的政策意在限制日美漫画的文化输出，努力培养国产

漫画自己的市场和受众。 

2015 年伊始，动画片《十万个冷笑话》票房 1.1 亿，是国内第一部票房破

亿元的面向成人的动画片。《十万个冷笑话》是由上海炫动传播股份有限公司、

万达影视传媒有限公司以及有妖气出品的跨年动画电影，于 2014 年 12 月 31 日

上映。作为一部非低幼动画片，如此票房可以说是中国动漫行业的一次胜利。 

无独有偶，数月之后，2015 年现象级动画片《大圣归来》在暑期档成功突

破十亿元票房大关，成为我国动漫作品的票房冠军。《大圣归来》便是一部全年

龄的动画电影，它的成功不仅再次将动漫电影市场带向全年龄化，也让很多动漫

从业人员看到了故事内核的重要性。对于动画市场而言，《大圣归来》宣告了动
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画不仅是少年儿童的专属，也可以是老少咸宜的合家欢套餐。对于整个动漫行业

环境而言，《大圣归来》完美地将技术和故事内容相结合，展现了一种十分成熟、

健康的动漫“打开方式”，给动漫企业找到了新的发展之路。 

近年来，国内动漫企业亦加快了进军电影市场的步伐，动画电影成为动漫企

业新的利润增长点。近三年来国产动画电影的票房情况如下表所示： 

单位：万元 

票房 

排名 

2015 年 2014 年 2013 年 

电影名称 票房 电影名称 票房 电影名称 票房 

1 
西游记之大圣归

来 
95,642 

熊出没之夺宝熊

兵 
24,700 

喜洋洋与灰太狼

之羊过蛇年 
12,397 

2 
熊出没之雪岭雄

风 
29,538 

喜洋洋与灰太狼

之飞马奇遇记 
8,715 我爱灰太狼 2 7,553 

3 十万个冷笑话 11,991 
赛尔号大电影 4：

圣魔之战 
6,245 

赛尔号大电影3之

战神联盟 
7,512 

4 
洛克王国 4：出

发！巨人谷 
7,697 

神秘世界历险记

2 
6,237 洛克王国 2 6,810 

5 
黑猫警长之翡翠

之星 
7,073 

秦时明月大电影

之龙腾万里 
5,998 潜艇总动员 3 5,652 

6 
喜羊羊与灰太狼

之羊年喜羊羊 
6,777 神笔马良 5,862 巴啦啦小魔仙 5,133 

7 
桂宝之爆笑闯宇

宙 
6,426 龙之谷：破晓奇兵 5,740 

辛巴达历险记

2013 
3,902 

8 
赛尔号大电影 5：

雷神崛起 
5,661 潜艇总动员 4 4,812 开心超人 3,377 

9 
猪猪侠之终极决

战 
4,546 洛克王国 3 4,772 魁拔 2 2,482 

10 
潜艇总动员之时

光宝盒 
3,387 猪猪侠 2 4,493 

81 号农场之保卫

麦咭 
2,414 

平均值 17,874 7,757 5,723 

由上表可看出，最近三年，国产动漫电影的票房收入呈显著增长的态势，

2015 年票房排名前十的动漫电影平均票房为 17,874 万元，较 2014 年增长约

130.42%；2014 年票房排名前十的动漫电影平均票房为 7,757 万元，较 2013 年

增长约 35.54%，从总体上看，2015 年国产动画电影的总票房已经超过 45 亿元，

全年有约 40 部国产动画电影上映。如上表所示，其中票房超过 1亿元的国产动

画电影 3部，超过 5,000 万的国产动画电影达 8部。 

（2）项目实施的必要性 

本项目的实施符合公司的发展规划，是公司实现自主动漫 IP 开发,完善自身
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经营模式，提高行业竞争力的重要手段。 

此次动漫电影的拍摄是建立在灵境科技经典项目的基础上，以中华五千年文

化为 IP 资源库、以中华历史人文为场景并结合灵境科技固有的技术优势打造的

现象级作品。以“溯源·秦皇陵”为例，灵境科技根据《史记》等相关史料的记

载，依托精心构筑设计的地宫整体建筑和数个栩栩如生的空间实景，还原了一直

因技术限制而未能开发的秦始皇地宫真实场景，并综合运用全息成像、虚拟现实

幻影成像、结构投影等多种数字技术向观众展示了厚重的秦朝历史和秦始皇地宫

的壮观景象，特别是全息成像技术和虚拟现实技术的应用使得游客通过多感官体

验获得了强烈的沉浸感和现实感。 

“溯源·秦皇陵”的成功说明了以中华五千年文化为 IP 的潜在价值。中华

历史文化故事有其固有的受众群体，而灵境科技是国内为数不多的、擅长围绕中

华历史文化故事开发商业价值的高科技公司。本次动漫电影的拍摄将糅合灵境科

技全息成像技术和虚拟现实技术等先进的技术手段，让观众在享受电影故事情节

的同时得到更高层次的感官体验。 

除此以外，上市公司的经营模式将加速良性循环，更好的发挥协同效应，极

大的提高自身在动漫行业的竞争力。首先，通过推出现象级动漫影视作品，上市

公司将直接获取经济收益与受众人群；其次，影视作品中动漫形象的成功将丰富

主题公园角色与场景；最后，上市公司利用其自有的资源优势，整合旗下各类资

产，深度开发 IP 的衍生价值，最终形成影游互动、动漫形象衍生品开发、制作

与销售等多种手段并存的良性循环运营模式。因此，灵境科技动漫电影制作项目

具有必要性。 

（3）项目实施的可行性 

灵境科技是一家以文化创意设计为核心，以科技和文化融合为发展方向，以

多媒体等数字技术为依托，通过对空间环境的创意设计，综合利用环境、声音、

灯光、画面、色彩等元素，为客户提供创意展览展示服务和文化旅游创意设计、

实施及运营维护的文化创意企业。灵境科技设有专门的企业技术研发中心，包括

创意策划部、软件开发部、制作部等。灵境科技通过以往项目培养了一批优秀的

内容创意及制作人才，可以满足动漫电影的开发和制作。灵境科技动漫电影制作
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项目具有可行性。 

（4）项目效益 

直接收入主要来自动漫电影在国内外院线的放映发行收入和影片中的广告

植入；间接收入主要包括将电影 IP 创意移植到电脑游戏和手机游戏的授权收入

等，预计单部电影可取得收入约 3,800 万元，实现净利润 750 万元。另一方面，

动漫电影的播出带来的广告效应，可以迅速推广动漫形象和公司项目，再根据不

同形象的受欢迎程度开发下游的衍生品市场。 

三、 本次发行对公司经营管理、财务状况的影响 

本次发行之后，公司将通过推出现象级动漫影视作品，获取经济收益与受众

人群，提高原创动漫形象的知名度；同时，受欢迎的动漫形象将被入选主题公园，

以丰富主题公园的角色与场景，进一步扩大影响力；最后，上市公司利用其自有

的资源优势，整合旗下各类资产，深度开发 IP 的衍生价值，最终打造成影游互

动、动漫形象衍生品开发、制作与销售等一系列完整的生态链，产业布局将更加

完善。配套募集资金到位且各项目顺利实施后，随着各项目的协同效应的逐渐显

现，公司的财务状况和盈利能力将得到明显提升。 

 

 

 

 

 

 

长城国际动漫游戏股份有限公司 

 

2016 年 6 月 28 日 
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