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证券代码：300043          证券简称：星辉娱乐          公告编号：2017-027 

星辉互动娱乐股份有限公司 

关于2016年度计提资产减值准备的公告 

本公司及董事会全体成员保证公告内容真实、准确、完整，没有虚假记载，误

导性陈述或重大遗漏。 

一、本次计提资产减值准备情况概述 

1、本次计提资产减值准备的原因 

星辉互动娱乐股份有限公司（以下简称“公司”）根据《企业会计准则》和

公司会计政策、会计估计的规定，于 2016 年末对应收款项、存货、长期股权投

资的相关资产进行了减值测试判断，认为上述资产中的部分资产存在一定的减值

迹象。公司本着谨慎性原则，对可能发生资产减值损失的相关资产计提减值准备。 

2、本次计提资产减值准备的资产范围和总金额 

经减值测试，公司 2016 年末可能发生减值迹象的应收款项、存货、长期股

权投资，本年度应补提资产减值准备 114,885,146.37 元。减值测试结果汇总如

下表： 

单位：元 

项目 期初余额 
本年增加 本年减少  

年末余额  
计提 其他增加 转销 其他减少 

一、坏账准备 18,184,980.65 -284,407.06 13,018,809.58 0.00 0.00 30,919,383.17 

二、存货跌价

准备 
458,584.76 1,053,705.99 2,333.36 287,667.67 3,577.30 1,223,379.14 

三、可供出售

金融资产 
0.00  16,000,000.00 0.00  0.00  0.00  16,000,000.00 

四、长期股权

投资减值准

备  

9,795,322.95 98,115,847.44 592,453.60 0.00  23,953,300.40 84,550,323.59 

合计 28,438,888.36 114,885,146.37 13,613,596.54 287,667.67 23,956,877.70 132,693,085.90 

注 1：其他增加系本年因非同一控制下合并子公司转入的坏账准备和本年因外币报表折

算影响。 

3、公司对本次计提资产减值准备的审批程序 
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本次计提资产减值准备事项，已经公司第三届董事会第三十四次会议及第三

届监事会第二十五次会议审议通过。 

二、本次计提资产减值准备对公司的影响 

本次计提资产减值准备，将减少公司 2016 年度归属于母公司所有者净利润  

111,088,706.37 元，本次计提资产减值准备已经广东正中珠江会计师事务所（特

殊普通合伙）审计确认。 

三、本次计提资产减值准备的确认标准及计提方法 

本次计提的资产减值准备为应收款项坏账准备、存货跌价准备和长期股权投

资减值准备。 

(一) 2016 年度公司计提应收款项坏账准备 1,109,516.73 元，本年转回坏

账准备金额 1,393,923.79 元，应收款项坏账准备的确认标准及计提方法为： 

1、单项金额重大并单独计提坏账准备的应收款项 

单项金额重大的判断依据或金额标准 单项金额超过 100 万元的应收款项 

单项金额重大并单项计提坏账准备的

计提方法 

期末如果有客观证据表明应收款项发生减值，根据

其未来现金流量现值低于其账面价值的差额，单独

进行减值测试，计提坏账准备。单独测试未发生减

值的单项金额重大的应收款项，以账龄为信用风险

组合计提坏账准备 

2、按信用风险特征组合计提坏账准备的应收款项 

组合名称 坏账准备计提方法 

合并报表范围内会计主体组合 合并范围内的会计主体不计提坏账准备。 

其他非合并报表范围内会计主体组合 按账龄分析法计提坏账准备 

1）采用账龄分析法的应收款项坏账准备计提比例如下： 

账          龄 应收账款计提比例 其他应收款计提比例 

1 年以内（含 1年） 5% 5% 

1－2年 10% 10% 

2－3年 20% 20% 

3－4年 50% 50% 

4－5年 80% 80% 

5 年以上 100% 100% 

3、单项金额不重大但单独计提坏账准备的应收款项 

单项计提坏账准备的理由 期末如果有客观证据表明应收款项发生减值。 
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坏账准备的计提方法 
根据其未来现金流量现值低于其账面价值的差额，单独进

行减值测试，计提坏账准备 

(二) 2016 年度公司计提存货跌价准备 1,053,705.99 元，存货跌价准备的

计提方法为： 

按照单个存货项目以可变现净值低于账面成本差额计提存货跌价准备，并计

入当期损益。产成品和用于出售的材料等直接用于出售的，以该存货的估计售价

减去估计的销售费用和相关税费后的金额，确定其可变现净值；需要经过加工的

材料存货，以所生产的产成品的估计售价减去至完工时估计将要发生的成本、估

计的销售费用和相关税费后的金额，确定其可变现净值；同一项存货中一部分有

合同价格约定、其他部分不存在合同价格的，则分别确定其可变现净值。计提存

货跌价准备后，如果减记存货价值的影响因素已经消失的，减记的金额予以恢复，

并在原已计提的存货跌价准备金额内转回，转回的金额计入当期损益。 

（三）2016 年度公司计提可供出售金融资产减值准备 16,000,000.00 元，

资产减值准备的计提方法为： 

公司期末对以公允价值计量且其变动计入当期损益的金融资产以外的金融

资产的账面价值进行检查，有客观证据表明该金融资产发生减值的，计提减值准

备。计提减值准备时，对单项金额重大的进行单独减值测试；对单项金额不重大

的，在具有类似信用风险特征的金融资产组中进行减值测试。主要金融资产计提

减值准备的具体方法分别如下： 

可供出售金融资产能以公允价值可靠计量的，以公允价值低于账面价值部分

计提减值准备，计入当期损益；可供出售金融资产以公允价值不能可靠计量的，

以预计未来现金流量（不包括尚未发生的未来信用损失）现值低于账面价值部分

计提减值准备，计入当期损益。可供出售金融资产发生减值时，即使该金融资产

没有终止确认，原直接计入所有者权益的因公允价值下降形成的累计损失，应当

予以转出，计入当期损益。 

（四）2016 年度公司计提长期股权投资资产减值准备 98,115,847.44 元，

资产减值准备的计提方法为： 

本公司于每一资产负债表日检查长期股权投资、采用成本模式计量的投资性

房地产、固定资产、在建工程、使用寿命有限的无形资产存在减值迹象时，本公

司进行减值测试。对使用寿命不确定的无形资产，无论是否存在减值迹象，每年

末均进行减值测试。存在下列迹象的，表明资产可能发生了减值：①资产的市价

当期大幅度下跌，其跌幅明显高于因时间的推移或者正常使用而预计的下跌。② 
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公司经营所处的经济、技术或者法律等环境以及资产所处的市场在当期或者将在

近期发生重大变化，从而对公司产生不利影响。③市场利率或者其他市场投资报

酬率在当期已经提高，从而影响公司计算资产预计未来现金流量现值的折现率，

导致资产可收回金额大幅度降低。④有证据表明资产已经陈旧过时或者其实体已

经损坏。⑤资产已经或者将被闲置、终止使用或者计划提前处置。⑥公司内部报

告的证据表明资产的经济绩效已经低于或者将低于预期，如资产所创造的净现金

流量或者实现的营业利润（或者亏损）远远低于（或者高于）预计金额等。⑦其

他表明资产可能已经发生减值的迹象。 

资产存在减值迹象的，估计其可收回金额。长期股权投资的价值按期末账面

价值与可收回金额孰低的原则来计量，对可收回金额低于账面价值的差额计提长

期股权投资减值准备。 

四、董事会关于公司本次计提资产减值准备的合理性说明 

公司于 2017 年 4 月 5 日召开了第三届董事会第三十四次会议，审议通过了

《关于 2016 年末计提资产减值准备的议案》的议案，公司董事一致认为：2016

年末，公司对相关资产进行减值判断后，对本年度应计提的资产减值准备

114,885,146.37 元符合《企业会计准则》和公司会计政策、会计估计的规定。

本次计提资产减值准备依据充分，公允地反映了公司资产状况，使公司关于资产

价值的会计信息更加真实可靠，更具合理性。 

五、独立董事的独立意见 

独立董事对本次资产减值准备进行了认真审核，发表独立意见如下：公司计

提资产减值准备，是基于会计谨慎性原则，符合《企业会计准则》等相关规定和

公司资产的实际情况，公允地反映了公司的资产状况，有助于为投资者提供更加

真实可靠的会计信息，同意公司计提资产减值准备。 

六、监事会意见 

公司于2017年 4月5日召开了第三届监事会第二十五次会议，经认真审议，

公司监事一致认为：2016 年末公司对相关资产进行减值判断后，对本年度应计

提资产减值准备符合《企业会计准则》和公司会计政策、会计估计的规定。本次

计提资产减值准备后，财务报表能够更加客观公允地反映公司的资产状况，监事

会同意本次计提资产减值准备事项。 

七、备查文件 

1、第三届董事会第三十四次会议决议； 
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2、第三届监事会第二十五次会议决议。 

特此公告。 

 

 

星辉互动娱乐股份有限公司 

                                               董   事   会 

二〇一七年四月六日 


