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证券代码：300002         证券简称：神州泰岳        公告编号：2017-025 

 

北京神州泰岳软件股份有限公司 

 关于2016年度报告的补充更正公告 

 

 

 

 

 

 

北京神州泰岳软件股份有限公司（简称“神州泰岳”或“公司”）于2017年4月

25日在中国证监会指定的信息披露网站巨潮资讯网（http://www.cninfo.com.cn）

披露了《2016年年度报告全文》。经事后审查，现将年度报告以下内容进行补充

更正： 

更正一：第四节“经营情况讨论与分析”之“一、概述”第一段，增加公

司净利润大幅增长的主要原因分析。 

更正前：2016 年，公司秉承“聚焦信息产业、多元化布局、专业化经营、扁

平化运作”的经营策略，以市场需求为导向，积极创新拓展，调整优化业务布局，

正式确立了以 ICT 运营管理、手机游戏、人工智能与大数据、物联网及通讯技

术应用等四大核心业务板块为核心的多元化战略布局。报告期内，公司积极深化

“2+2”战略模式，一方面着力加强 ICT 运营管理业务板块的项目扩展与盈利提升、

加强手机游戏业务板块的新游戏推广力度，另一方面积极推进人工智能与大数

据、物联网通信技术应用为未来的明星战略业务市场落地。 

更正后：2016 年，公司秉承“聚焦信息产业、多元化布局、专业化经营、扁

平化运作”的经营策略，以市场需求为导向，积极创新拓展，调整优化业务布局，

正式确立了以 ICT 运营管理、手机游戏、人工智能与大数据、物联网及通讯技

术应用等四大核心业务板块为核心的多元化战略布局。报告期内，公司积极深化

“2+2”战略模式，一方面着力加强 ICT 运营管理业务板块的项目扩展与盈利提升、

本公司及董事会全体成员保证信息披露的内容真实、准确、完整，没有虚假记

载、误导性陈述或重大遗漏。 
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加强手机游戏业务板块的新游戏推广力度，另一方面积极推进人工智能与大数

据、物联网通信技术应用为未来的明星战略业务市场落地。 

2016 年度公司归属于母公司股东的净利润为 507,331,705.29 元，较 2015 年

度增长 44.40%，主要原因为手机游戏业务表现突出，其中，公司自主研发的重

度游戏《战火与秩序》整体市场表现情况良好；公司报告期内实施了关于天津壳

木软件有限责任公司的业绩承诺补偿方案，回购注销了应补偿股份数量共计为

29,524,590 股，根据企业会计准则关于金融工具确认和计量等相关规定，计入非

经常性损益 1.67 亿元（公司 2015 年度的非经常性损益为 0.96 亿元左右）。 

 

更正二：第四节“经营情况讨论与分析”之“二、主营业务分析4、研发投

入”，补充披露公司本年度所进行研发项目的目的、项目进展、拟达到的目标及

其对公司生产经营的影响。 

更正前： 

持续的自主创新能力是市场竞争力的核心要素，公司自成立以来一直高度重

视研发投入力度，近几年研发投入一直都保持在一定规模，持续的研发投入为公

司巩固和进一步提高技术竞争优势提供了有力的物质保障。 

报告期内，公司持续加强运维管理和融合通信业务线的产品开发，提升性能

与功能；进一步推进新游戏产品的开发；同时积极开展物联网技术的研发工作。

另外，报告期内，公司全资收购中科鼎富(北京)科技发展有限公司后，公司高度

重视其在人工智能和大数据领域的领先技术与公司现有技术积累的融合，成立了

人工智能研究院，专注地研究自然语言语义技术，开发人工智能相关产品。与此

同时，公司还与北京师范大学中文信息处理研究所正式签署协议，共同建立人工

智能联合实验室。双方将围绕国家十三五规划纲要中关于大数据和人工智能技术

的要求，开展人工智能及智能机器人的研究，并推动研究成果转化。 

近三年公司研发投入金额及占营业收入的比例 

 2016 年 2015 年 2014 年 

研发人员数量（人） 1,396 1,787 2,228 

研发人员数量占比 32.71% 44.61% 51.89% 

研发投入金额（元） 196,055,419.98 217,190,807.07 260,550,982.56 

研发投入占营业收入比例 6.68% 7.83% 10.00% 

研发支出资本化的金额（元） 128,561,514.99 124,340,356.19 92,639,859.49 
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资本化研发支出占研发投入的比例 65.57% 57.25% 35.56% 

资本化研发支出占当期净利润的比重 27.41% 42.32% 14.84% 

 

更正后： 

持续的自主创新能力是市场竞争力的核心要素，公司自成立以来一直高度重

视研发投入力度，近几年研发投入一直都保持在一定规模，持续的研发投入为公

司巩固和进一步提高技术竞争优势提供了有力的物质保障。 

报告期内，公司持续加强运维管理和融合通信业务线的产品开发，提升性能

与功能；进一步推进新游戏产品的开发；同时积极开展物联网技术的研发工作。

另外，报告期内，公司全资收购中科鼎富(北京)科技发展有限公司后，公司高度

重视其在人工智能和大数据领域的领先技术与公司现有技术积累的融合，成立了

人工智能研究院，专注地研究自然语言语义技术，开发人工智能相关产品。与此

同时，公司还与北京师范大学中文信息处理研究所正式签署协议，共同建立人工

智能联合实验室。双方将围绕国家十三五规划纲要中关于大数据和人工智能技术

的要求，开展人工智能及智能机器人的研究，并推动研究成果转化。 

近三年公司研发投入金额及占营业收入的比例 

 2016 年 2015 年 2014 年 

研发人员数量（人） 1,396 1,787 2,228 

研发人员数量占比 32.71% 44.61% 51.89% 

研发投入金额（元） 196,055,419.98 217,190,807.07 260,550,982.56 

研发投入占营业收入比例 6.68% 7.83% 10.00% 

研发支出资本化的金额（元） 128,561,514.99 124,340,356.19 92,639,859.49 

资本化研发支出占研发投入的比例 65.57% 57.25% 35.56% 

资本化研发支出占当期净利润的比重 27.41% 42.32% 14.84% 

公司本年度所进行研发项目的目的、项目进展、拟达到的目标及其对公司生产

经营的影响 

项目 研发项目的目的 
项目进

展 
拟达到的目标 

对公司生产经营

的影响 

漏洞深度检测系统

Ultra-DeepScanner 

V2.0 

通过全网漏洞采集、全量漏洞核查、多维

度统计报表、系统管理产品技术的实现，

克服传统的漏洞扫描中误报率高、检查范

围有限等缺点，通过高频次的系统漏洞扫

描，及时掌握系统面临的漏洞风险并迅速

修复，为保障信息系统的安全打下坚实基

础。 

报告期

末已经 

结项 

采用类搜索引擎提

高信息系统的安全

性。 

该项目可夯实公

司在运维管理解

决方案方面的业

务，巩固公司在该

领域的地位。 
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项目 研发项目的目的 
项目进

展 
拟达到的目标 

对公司生产经营

的影响 

掌上优化助手

Ultra-Optipal V1.0 

提升考察 4G 网络运行情况的全面性；为网

优工程项目、日常运维工作提供技术支持；

丰富网优软件在手机应用相关领域的产品

多样性。 

报告期

末已经 

结项 

开发一款能够帮助

网优、维护人员以

及管理层查看基站

关键指标趋势，掌

握网络情况提高工

作效率的产品。 

该项目可夯实公

司在运维管理解

决方案方面的业

务，巩固公司在该

领域的地位。 

日志监控分析平台

Ultra-SmartLog V2.0 

借助工具帮助企业进行线上业务状态实时

监控、业务异常原因定位、业务日志数据

统计分析以及安全与合规审计，用于系统

运维或市场营销等，最终为客户创造价值。 

报告期

末已经 

结项 

开发配置简单、功

能强大、易于使用

的日志管理系统。 

该项目可夯实公

司在运维管理解

决方案方面的业

务，巩固公司在该

领域的地位。 

带外网络管理产品开

发项目

Ultra-OutManager 

V1.0 

管理员通过本系统对各分布机房设备进行

远程统一管理和维护，更加高效地处理网

络中各类设备故障，为各业务平台提供服

务支撑，从而节约成本提高网络工作效率。 

报告期

末已经 

结项 

建立一套集网络集

中监控、事故预警、

管理、维护功能于

一体的高效专用运

维管理网络系统。 

该项目可夯实公

司在运维管理解

决方案方面的业

务，巩固公司在该

领域的地位。 

神州泰岳容器云平台

Ultra-Uapm V1.0 

为客户提供及时高效的服务体验，提高故

障的处理效率，降低企业运维成本，形成

更加具有竞争力的容器云下的大数据集群

解决方案。 

报告期

末已经 

结项 

搭建一个可靠稳

定、访问环境高效

安全的云运维平

台。 

该项目可夯实公

司在运维管理解

决方案方面的业

务，巩固公司在该

领域的地位。 

基于 4G 的融合通信

加强系统 

打造提供增强型融合通信解决方案的能

力；实现提供语音通话、视频通话、富媒

体消息、公众帐号、表情商店等全方面的

融合通信服务；注重社交、开放平台能力

以及可商业化的平台建设；可模块化、定

制化设计，针对运营商等客户提供一站式

解决方案。 

报告期

末已经 

结项 

关注新消息与新通

话的 VoWifi 部分，

提供增强型融合通

信解决方案。 

移动互联网运营

业务作为公司传

统核心业务的一

部分，公司在该领

域一直处于领先

水平，该项目可提

高技术水平，同时

加强市场地位。 

基于Python的数据库

集群管理系统 

为数据库管理提供一个简单易操作的环

境，可以实现 MySQL 数据库在 Linux 系统

中的批量快速安装，实现数据实例的快速

创建和集群化管理，查看实现运行状态，

启停实现，创建库，账号权限管理。当数

据库状态异常时，管理系统可以自动处理，

降低业务受影响的时间，提高解决故障的

效率。 

报告期

末已经 

结项 

针对 MySQL 数据

库提供一个简单易

操作的数据库管理

环境。 

移动互联网运营

业务作为公司传

统核心业务的一

部分，公司在该领

域一直处于领先

水平，该项目可提

高技术水平，同时

加强市场地位。 

智能化内容审核平台

系统 

通过基于中文分词和语义分析的高效快捷

的关键字过滤服务，对在线视频和直播类

视频进行有效过滤，并结合用户行为分析

和用户信用体系对视频中包含的热点事

件、违规违法信息进行监控。 

报告期

末已经 

结项 

打造一站式反垃圾

信息的云服务的互

联网产品。 

移动互联网运营

业务作为公司传

统核心业务的一

部分，公司在该领

域一直处于领先
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项目 研发项目的目的 
项目进

展 
拟达到的目标 

对公司生产经营

的影响 

水平，该项目可提

高技术水平，同时

加强市场地位。 

面向金融行业的基础

通信系统 

为企业和个人开发者提供开放融合的即时

通讯平台；为金融机构提供公众服务平台；

为金融机构提供系统管理平台，更好的了

解自有平台的运行和运营状况并能指定运

营方案和策略。 

17 年 4

月结项 

为银行提供入驻式

的部署方案，帮助

其建立专属的通信

能力平台。 

移动互联网运营

业务作为公司传

统核心业务的一

部分，公司在该领

域一直处于领先

水平，该项目可提

高技术水平，同时

加强市场地位。 

社交化融合通信终端

系统 

提升通信系统各项性能，保证用户的极致

体验。在提供了能够满足不同的企业和个

人用户需要的多种社交能力的前提下，引

导用户使用习惯，培养用户粘性。 

正在研

发中，

预计 17

年 6 月

结项 

在继承“三新”（新

消息、新联系、新

通话）基础上，构

建更多通信场景。 

移动互联网运营

业务作为公司传

统核心业务的一

部分，公司在该领

域一直处于领先

水平，该项目可提

高技术水平，同时

加强市场地位。 

多人音视频平台 

面向企业和个人开发者，提供整套成熟的

音视频通话解决方案，包含一对一语音、

一对一视频、多方语音、多方视频、涂鸦

等功能。 

报告期

末已经 

结项 

面向企业和个人开

发者，提供整套成

熟的音视频通话解

决方案。 

移动互联网运营

业务作为公司传

统核心业务的一

部分，公司在该领

域一直处于领先

水平，该项目可提

高技术水平，同时

加强市场地位。 

战火与秩序 

把实时的战斗表现加入到具有丰富策略玩

法的 SLG 产品中，创造更生动更丰富的游

戏趣味性，带来更好的游戏体验。 

报告期

末已经 

结项 

一款根据欧洲中世

纪的历史背景进行

创作的策略类手机

游戏。 

手机游戏业务是

公司重点业务方

向之一，该项目可

为公司在手游方

向带来新的利润

增长点。 

小小帝国 2 

全新的玩家主城以及战斗场景的地貌，实

现单位 avatar 换装效果，全新数值体系，

使游戏数值平稳健康；全新的前端开发引

擎，使得新游戏更新方式更加快捷和方便，

更加快速和及时地对玩家提出的问题进行

反馈；强大的服务器开发团队使游戏数据

交换迅速，缩短了游戏时间流畅度大为提

高，节约玩家数据流量，为玩家提供新的

小小帝国的体验。 

正在研

发中，

预计 17

年 9 月

结项 

继承《小小帝国》

的基础玩法，添加

全新的游戏内容，

并利用全新的游戏

引擎带给玩家一个

熟悉而又全新的小

小帝国。 

手机游戏业务是

公司重点业务方

向之一，该项目可

为公司在手游方

向带来新的利润

增长点。 
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项目 研发项目的目的 
项目进

展 
拟达到的目标 

对公司生产经营

的影响 

风暴传说 

运用 unity3D 5.1.2 引擎开发，从角色到场

景均为全 3D 效果，加上已经过长期积累和

验证的动作和特效制作技术，带来较好的

游戏效果，在欧美市场抢占先机。 

报告期

末已经 

结项 

开发一款以架空的

风暴大陆为背景，

结合欧美魔兽题材

世界观和故事背景

的游戏。 

手机游戏业务是

公司重点业务方

向之一，该项目可

为公司在手游方

向带来新的利润

增长点。 

Y-game 

把实时的战斗表现加入到产品当中，创造

出更生动更丰富的游戏趣味性，带来更好

的游戏体验。 

正在研

发中，

预计 17

年 10月

结项 

开发一款以奇幻世

界为背景，结合已

经成为幻想文化一

部分的各种怪物兵

种和文明上各种耳

熟能详的英雄的游

戏。 

手机游戏业务是

公司重点业务方

向之一，该项目可

为公司在手游方

向带来新的利润

增长点。 

LinksDSP 广告投放

平台 V3.0 

利用精准的大数据分析技术，为广告主提

供跨媒介、跨平台、跨终端的广告投放平

台服务，通过数据整合、分析实现基于受

众的精准投放，开发实时监控、持续优化

的广告投放解决方案。 

报告期

末已经 

结项 

做跨媒介、跨平台、

跨终端的广告投放

平台。 

在大数据时代来

临的趋势下，将会

最大化满足广告

主需求，为公司的

大数据业务打下

基础。 

智慧线 2.5.1 

智慧线 2.5.1 设计为针对提升产品通信能

力，维护管理能力和第三方产品标准协议

接入能力。达到以下目标：标识卡寿命达

到 5 年；增加矿用手机设备；提升信息转

换器的管理维护功能；优化系统 web 管理

平台的操作维护功能；增加井上通信基站；

完成 TSM 标准接入模块开发。 

报告期

末已经 

结项 

建立一个能够融合

现有安全生产系统

的、具有高度精确

定位的高带宽无线

通信网络的智能矿

山安全生产业务体

系。 

丰富公司在物联

网及通讯技术应

用方面的产品，完

善产品功能，为该

领域的业务打下

坚实的基础。 

智慧线 TSM 

TSM 设计为针对矿井下应用的综合通信接

入设备，提供高精度连续实时定位、语音

通信、短消息发送、传感数据汇聚等功能。 

报告期

末已经 

结项 

实现系统稳定性更

高、定位精准度更

高、信号更加均匀

等目标。 

丰富公司在物联

网及通讯技术应

用方面的产品，完

善产品功能，为该

领域的业务打下

坚实的基础。 

SmartWater 智能硬件 

智能净水设备通过智能硬件，可以远程监

控设备状态，通过 APP 或者短信方式通知

用户。厂家通过后台的管理系统，能够管

理分析所有在线设备。 

报告期

末已经 

结项 

设计开发一款远程

可查看，远程可管

理，远程可分析，

产品可优化的智能

净水设备。 

丰富公司在物联

网及通讯技术应

用方面的产品，完

善产品功能，为该

领域的业务打下

坚实的基础。 

智慧芯 

智慧芯模块设计为针对物联网领域的公网

接入的适配模块，可配合综合平台系统完

成数据传输、告警、定位数据上报、设备

管理、资源调度、用户管理、计费等系统

17 年 3

月结项 

建立一个能够解决

物联网系统的公网

接入问题的系统。 

丰富公司在物联

网及通讯技术应

用方面的产品，完

善产品功能，为该
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项目 研发项目的目的 
项目进

展 
拟达到的目标 

对公司生产经营

的影响 

功能。 领域的业务打下

坚实的基础。 

迷你周界 

在无互联网接入的情况下，实现支持客户

端在局域网使用系统、支持室内局域网接

收实时入侵告警和实时监控录像、室外设

备支持对感应雷的防护等目标。 

报告期

末已经 

结项 

设计一个小型的周

界安防系统。 

丰富公司在物联

网及通讯技术应

用方面的产品，完

善产品功能，为该

领域的业务打下

坚实的基础。 

互联网安全攻防 

使学生了解最新的安全技术，培养起对互

联网安全攻防、企业应急响应等方面的兴

趣；通过各类项目对学生所学知识进行实

战，在实际环境和事件处理中锻炼学生能

力。 

报告期

末已经 

结项 

做一款互联网安全

攻防方面的实训产

品。 

拓展公司职业教

育领域的产品，为

公司的创新业务

贡献力量。 

移动互联全智能项目 
提供整体实训解决方案，包含硬件平台、

软件平台和教学资源。 

报告期

末已经 

结项 

做一款面向职业教

育院校师生的移动

互联教学实训的产

品。 

拓展公司职业教

育领域的产品，为

公司的创新业务

贡献力量。 

智能产品创新平台 

面向职业教育或应用型本科的电子信息类

专业，培训学生应用电子模块进行智能产

品开发和创新创意活动。 

报告期

末已经 

结项 

做一款培训学生应

用电子模块的产

品。 

拓展公司职业教

育领域的产品，为

公司的创新业务

贡献力量。 

智能节能及环保微课 

通过观看智能节能与环保系列微课视频，

让学生夯实最基础的物联网技术，促进学

生对物联网技术应用的认识，了解智能环

保行业领域的职业技能与应用范围，扩展

学生的思维能力。 

报告期

末已经 

结项 

面向职业教育院校

的相关专业提供微

课程的教学资源。 

拓展公司职业教

育领域的产品，为

公司的创新业务

贡献力量。 

互联网渗透测试教学

实训平台 

重点培养学生在网络渗透测试岗位的强化

技能，使课程更契合当前的企业用人需求，

增强学生的就业竞争力，让学生今后从事

本行业或类似行业能真正做的“零距离”上

岗。 

报告期

末已经 

结项 

做一款互联网渗透

测试教学实训平

台。 

拓展公司职业教

育领域的产品，为

公司的创新业务

贡献力量。 

软件安全开发教学实

训系统 

旨在设计软件安全开发教学系统硬件平台

与创建软件安全开发教学课程资源，帮助

高校解决现阶段软件技术相关专业暂无相

应的课程内容和实验环境来完成网络安全

尤其软件安全人才培养的问题。 

报告期

末已经 

结项 

做一款能够为软件

安全开发人才的培

养提供硬件平台和

课程资源的教学培

训产品。 

拓展公司职业教

育领域的产品，为

公司的创新业务

贡献力量。 

气象综合观测业务一

体化 

通过建设“气象综合观测业务一体化平

台”，设计新的业务流程顶层框架，运用“物

联网”、“互联网+”技术，对原有分散的各

观测业务系统进行整合，建设一体化的综

17 年 3

月结项 

建设集气象台站数

据管理、雷达运行

监控以及雷达数据

加工处理等功能于

气象业务为公司

创新孵化业务的

一部分，该项目可

为公司在该领域
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项目 研发项目的目的 
项目进

展 
拟达到的目标 

对公司生产经营

的影响 

合观测业务平台，形成基于统一平台的业

务系统应用，实现国省信息充分共享。 

一身的一体化综合

观测业务平台。 

的业务发展提供

基础。 

气象资料加工处理系

统 YH-2016-2 

基于国家级 CIMISS 数据环境，建设高效、

易扩展的气象资料加工处理平台，完成气

象资料的实时统计、质量控制和评估业务，

满足 3-5 年内的气象资料加工处理需求。

优化气象数据处理的业务流程，并容纳和

支持未来所有气象观测统计、质量控制和

评估业务，建设一个技术先进、易于部署、

方便扩展的全新气象资料加工处理平台。 

报告期

末已经 

结项 

建设一个技术先

进、易于部署、方

便扩展的全新气象

资料加工处理平

台。 

气象业务为公司

创新孵化业务的

一部分，该项目可

为公司在该领域

的业务发展提供

基础。 

农业气象服务产品制

作 YH-2016-3 

在已经掌握的农作物种植区划、农作物气

象指标及农作物种植管理文字服务内容的

基础上，实现富媒体内容库、中央信息库、

内容编辑平台、信息员管理平台的建设，

实现产品制作及展示渠道的全面扩展和服

务。 

17 年 4

月结项 

开展移动互联网渠

道的富媒体服务内

容，建立完善的农

业后台支撑系统。 

气象业务为公司

创新孵化业务的

一部分，该项目可

为公司在该领域

的业务发展提供

基础。 

 

本次更正对公司 2016 年度财务状况和经营成果没有影响，更正后的2016

年度报告全文详见2017年5月17日披露于巨潮资讯网（http://www.cninfo.com.cn）

的具体内容，请投资者查阅。 

 

特此公告。 

 

 

北京神州泰岳软件股份有限公司 

                                                董事会 

                                             2017年5月17日 


	2016年度公司归属于母公司股东的净利润为507,331,705.29元，较2015年度增长44.40%，主要原因为手机游戏业务表现突出，其中，公司自主研发的重度游戏《战火与秩序》整体市场表现情况良好；公司报告期内实施了关于天津壳木软件有限责任公司的业绩承诺补偿方案，回购注销了应补偿股份数量共计为29,524,590股，根据企业会计准则关于金融工具确认和计量等相关规定，计入非经常性损益1.67亿元（公司2015年度的非经常性损益为0.96亿元左右）。



