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证券代码：002174                             证券简称：游族网络                          公告编号：2017-076 

游族网络股份有限公司 2017 年半年度报告摘要 

一、重要提示 

本半年度报告摘要来自半年度报告全文，为全面了解本公司的经营成果、财务状况及未来发展规划，投资者应当到证监会指

定媒体仔细阅读半年度报告全文。 

非标准审计意见提示 

□ 适用 √ 不适用  

董事会审议的报告期普通股利润分配预案或公积金转增股本预案 

□ 适用 √ 不适用  

公司计划不派发现金红利，不送红股，不以公积金转增股本。 

董事会决议通过的本报告期优先股利润分配预案 

□ 适用 √ 不适用  

二、公司基本情况 

1、公司简介 

股票简称 游族网络 股票代码 002174  

股票上市交易所 深圳证券交易所 

联系人和联系方式 董事会秘书 证券事务代表 

姓名 刘楠 朱梦静 

办公地址 
上海市徐汇区宜山路 711 号华鑫商务中心

2 号楼 

上海市徐汇区宜山路 711 号华鑫商务中心

2 号楼 

电话 021-33671551 021-33671551 

电子信箱 ir@youzu.com ir@youzu.com 

2、主要会计数据和财务指标 

公司是否需追溯调整或重述以前年度会计数据 

□ 是 √ 否  
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 本报告期 上年同期 本报告期比上年同期增减 

营业收入（元） 1,679,690,336.24 1,015,925,153.61 65.34% 

归属于上市公司股东的净利润（元） 339,492,288.02 234,463,407.61 44.80% 

归属于上市公司股东的扣除非经常性损

益的净利润（元） 
326,489,499.02 233,073,618.81 40.08% 

经营活动产生的现金流量净额（元） 205,143,561.68 275,303,863.86 -25.48% 

基本每股收益（元/股） 0.39 0.27 44.44% 

稀释每股收益（元/股） 0.39 0.27 44.44% 

加权平均净资产收益率 11.70% 10.30% 1.40% 

 本报告期末 上年度末 
本报告期末比上年度末增

减 

总资产（元） 5,862,190,903.66 4,703,862,967.83 24.63% 

归属于上市公司股东的净资产（元） 3,033,309,193.42 2,711,477,777.67 11.87% 

3、公司股东数量及持股情况 

单位：股 

报告期末普通股股东总数 29,077 
报告期末表决权恢复的优先

股股东总数（如有） 
0 

前 10 名股东持股情况 

股东名称 股东性质 持股比例 持股数量 持有有限售条件的股份数量 

质押或冻结情况 

股份状态 数量 

林奇 境内自然人 35.13% 302,595,810 253,095,810 质押 250,600,000 

上海一骑当先

管理咨询合伙

企业（有限合

伙）  

境内非国有法人 8.84% 76,101,642 0 质押 72,500,000 

朱伟松  境内自然人 6.36% 54,764,005 41,356,494 质押 38,738,000 

王卿伟 境内自然人 4.11% 35,378,319 0 质押 4,900,000 

王卿泳 境内自然人 3.77% 32,438,319 0   

李竹 境内自然人 2.52% 21,721,955 0 质押 19,726,400 

上海朴厚投资

合伙企业（有限

合伙）  

境内非国有法人 2.13% 18,368,513 0 质押 18,277,717 
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崔荣  境内自然人 1.88% 16,152,801 12,114,601 质押 2,000,000 

苏州松禾成长

二号创业投资

中心（有限合

伙） 

境内非国有法人 1.81% 15,600,108 0   

兴业银行股份

有限公司－兴

全趋势投资混

合型证券投资

基金 

境内非国有法人 1.39% 11,973,312 0   

上述股东关联关系或一致行动的

说明 

王卿泳和王卿伟先生为兄弟关系，为一致行动人。未知上述其他股东之间是否存在关联

关系，也未知是否属于《上市公司股东持股变动信息披露管理办法》中规定的一致行动

人。 

参与融资融券业务股东情况说明

（如有） 
无 

4、控股股东或实际控制人变更情况 

控股股东报告期内变更 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期控股股东未发生变更。 

实际控制人报告期内变更 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期实际控制人未发生变更。 

5、公司优先股股东总数及前 10 名优先股股东持股情况表 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无优先股股东持股情况。 

6、公司债券情况 

公司是否存在公开发行并在证券交易所上市，且在半年度报告批准报出日未到期或到期未能全额兑付的公司债券 

是 



游族网络股份有限公司 2017 年半年度报告摘要 

4 

（1）公司债券基本信息 

债券名称 债券简称 债券代码 到期日 债券余额（万元） 利率 

游族网络股份

有限公司 2017

年面向合格投

资者公开发行

公司债券（第一

期） 

17 游族 01 112514 2020 年 04 月 07 日 40,000 5.50% 

（2）公司报告期末和上年末主要财务指标 

单位：万元 

项目 本报告期末 上年末 本报告期末比上年末增减 

资产负债率 48.12% 42.17% 5.95% 

项目 本报告期 上年同期 本报告期比上年同期增减 

EBITDA 利息保障倍数 13.66 20.14 -32.17% 

三、经营情况讨论与分析 

1、报告期经营情况简介 

公司是否需要遵守特殊行业的披露要求 

否 

报告期内，游族网络依托本身强劲的研运一体化研发能力，结合自主平台运营和联运平台的运营、发行能力，继续推

进精品化、全球化和大数据三大发展战略，深耕主营游戏业务，着眼于全球化战略部署，不断发掘原创IP及引进优质IP，已

经成为中国领先的互动娱乐供应商、领跑泛娱乐内容产业的标杆企业。报告期内，公司实现营业收入1,679,690,336.24元，相

比上年同期增长65.34%；归属于母公司所有者净利润为339,492,288.02元，相比上年同期增长44.80%；其中手游业务发展迅

猛，营业收入中来自手游的收入为1,073,773,626.05元，占当期营业收入的63.93%，相比上年同期增长106.78%；来自海外地

区收入增幅显著，营业收入中来自海外地区的收入达到1,009,283,339.26元，相比上年同期增长110.06%。 

报告期内，公司上线及曝光多款新游戏。其中公司独家代理《刀剑乱舞-ONLINE-》中文版经过大量的汉化和本地化工

作后席卷了中国的二次元市场，引爆二次元玩家的热情，该游戏下载量已突破800万大关；公司自研页游《战神三十六计》

作为一款历史题材的国战策略游戏将文化与娱乐有机融合已于报告期内开放测试，手游亦将于年内上线；原创IP女神联盟系

列手游《女神联盟：天堂岛》已于报告期在海外全面发行，并获得Google Play全球推荐，游戏在玩法上融入Roguelike自由

探索、双怒气大招等创新玩法，深化连接全球社交体验的同时，突破RPG手游的固定玩法模式；另外人气综艺《快乐大本营》

及《奔跑吧》IP授权游戏《捕鱼大本营》和《奔跑吧兄弟-扑倒大作战》也已面世。公司多款精品游戏仍然延续了一贯的优

秀表现。《少年三国志》上线运营至今已两年有余，通过不断调整玩法打造全方位立体式的社交体系，增强了游戏的可玩性，

使之持续保有强劲的生命力和稳定的流水表现；《狂暴之翼》手游的海外版本《Legacy of Discord-Furious Wings》登顶40多
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国家及地区畅销榜，在2017年一季度已经成为全球海外市场收入第一的ARPG手游；《女神联盟》系列、《盗墓笔记》均有

不俗的表现。目前公司已成功打造原创IP“少年”系列和“女神”系列，公司同时通过引进优质影视及文学类大IP，运用影游联

动模式推升游戏热度。如公司在测MMOARPG手游《大军师司马懿之军师联盟》将与同名电视剧热播期间同期上线，通过

影游联动集结人气，获得最大程度的曝光与优势资源。公司在报告期内推出日本二次元代表性IP戏游《刀剑乱舞-ONLINE-》

以及人气综艺IP《快乐大本营》授权的《捕鱼大本营》，经典IP精品游戏《盗墓笔记》仍然保持了出色的IP效应。公司通过

充分结合知名IP与游戏研发实力，实现了公司业绩最大化增长。 

公司坚持多品类扩充，在轻、中、重度领域均有布局：从游戏类型上，不仅加强已有品类：回合制RPG、SLG、ARPG

在手游、页游的布局，更拓展至MMOARPG、休闲等游戏品类，如公司于报告期内推出的休闲游戏《奔跑吧兄弟-扑倒大作

战》、《捕鱼大本营》以及已于报告期内封测的MMOARPG手游《大军师司马懿之军师联盟》；游戏题材上，从最初的武

侠、魔幻、西游、三国题材扩充到二次元游戏新领域，公司于报告期内独家代理发行的人气二次元IP游戏《刀剑乱舞-ONLINE-》

中文版下载量已突破800万，成功拓展受众领域。 

报告期内，公司海外营业收入保持高速增长，同比增长110.06%。公司对海外市场的布局具有前瞻性，先以页游出海，

后逐渐试水手游，其优秀的游戏海外发行能力助力全球化版图的扩张。报告期内，公司在印度完成了印度子公司的设立并运

营，正式进军高速增长的印度游戏市场，进一步扩大了游族的海外战略布局版图。目前公司已在全球发行版图覆盖190多个

国家和地区，1000多个合作伙伴的优质资源补充以及8亿全球用户的深厚积淀。公司在手游《狂暴之翼》海外版《Legacy of 

Discord-Furious Wings》、《少年三国志》以及《女神联盟2》页游在海外市场的优秀表现下，实现了业务全球化布局领先。

公司在海外市场的突出表现为提升公司知名度和品牌影响力奠定了坚实的基础。公司将在保持东南亚、北美、欧洲的发行优

势的前提下，着力开拓俄罗斯、南美、印度、中东等新兴市场，坚定不移的将全球化作为公司的发展战略。同时，公司将借

助研发中心Bigpoint，通过共享其游戏研发经验和丰富的IP资源，助力公司继续深耕国内市场，储备优质IP，培养精英研发

与发行团队，打磨精品大作，更有助于公司进一步拓展欧美市场。 

报告期内，公司着力于在战略层面聚焦大数据核心技术开发及大数据服务平台建设。公司于2015年收购掌淘科技，成

功运行全球最大的移动开发者服务平台Mob。目前，Mob平台已经覆盖全球67亿移动设备，国内移动设备覆盖率接近100%，

社会化分享SDK占有率高达90%，平均日活跃用户2亿，月活跃用户超过8亿,每日新增数据量达到TB级，囊括了目前全球最

大的移动数据库。作为拥有完整数据链条、覆盖最广社交库的大数据平台，Mob大数据推出智慧城市、平安城市、特色小镇

等核心业务，帮助政府实现智慧化城市建设，为城市安全保驾护航。在上述庞大的数据基础上，Mob通过数据挖掘、数据分

析等技术手段构建用户标签系统及用户画像体系，实现程序化沟通、自动优化的智能化投放，为广告流量经营能力提供核心

技术保障；同时与Google、Facebook、阿里巴巴、谷歌、百度、腾讯等国内外顶级投放渠道展开战略合作，将自身数据体系

与这些顶级渠道打通，有力促进公司营收多元化增长。 

2、涉及财务报告的相关事项 

（1）与上一会计期间财务报告相比，会计政策、会计估计和核算方法发生变化的情况说明 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无会计政策、会计估计和核算方法发生变化的情况。 

（2）报告期内发生重大会计差错更正需追溯重述的情况说明 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无重大会计差错更正需追溯重述的情况。 
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（3）与上一会计期间财务报告相比，合并报表范围发生变化的情况说明 

√ 适用 □ 不适用  

2017年3月，本公司之子公司上海驰游信息技术有限公司设立霍尔果斯驰游信息技术有限公司，持股比例为100.00%，本公

司从2017年3月开始将其纳入合并报表范围； 

2017年3月，本公司之子公司Youzu Games HongKong Limited设立Youzu India Private Limited,持股比例为99.99%，本公司从

2017年3月开始将其纳入合并报表范围； 

2017年5月，本公司之子公司Youzu Games HongKong Limited设立YOOZOO GLOBAL LIMITED，持股比例为100.00%，本公

司从2017年5月开始将其纳入合并报表范围； 

2017年6月，本公司设立上海游种信息技术有限公司，持股比例为100.00%，本公司从2017年6月开始将其纳入合并报表范围。 

 

 

 

 

 

      董事长：林奇     

 

 

 

 

游族网络股份有限公司 

 

2017年8月23日 
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