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证券代码：300418                    证券简称：昆仑万维                 公告编号：2018-106 

北京昆仑万维科技股份有限公司 2018 年半年度报告摘要 

一、重要提示 

本半年度报告摘要来自半年度报告全文，为全面了解本公司的经营成果、财务状况及未来发展规划，投资

者应当到证监会指定媒体仔细阅读半年度报告全文。 

非标准审计意见提示 

□ 适用 √ 不适用  

董事会审议的报告期普通股利润分配预案或公积金转增股本预案 

□ 适用 √ 不适用  

公司计划不派发现金红利，不送红股，不以公积金转增股本。 

董事会决议通过的本报告期优先股利润分配预案 

□ 适用 √ 不适用  

二、公司基本情况 

1、公司简介 

股票简称 昆仑万维 股票代码 300418 

股票上市交易所 深圳证券交易所 

联系人和联系方式 董事会秘书 证券事务代表 

姓名 金天 吕杰 

办公地址 
北京市东城区西总布胡同 46 号明阳国际

中心 B座 

北京市东城区西总布胡同46号明阳国际中

心 B座 

电话 010-65210366 010-65210366 

电子信箱 ir@kunlun-inc.com ir@kunlun-inc.com 

2、主要财务会计数据和财务指标 

公司是否需追溯调整或重述以前年度会计数据 

□ 是 √ 否  

 本报告期 上年同期 本报告期比上年同期增减 

营业收入（元） 1,768,483,190.19 1,737,354,330.22 1.79% 

归属于上市公司股东的净利润（元） 563,067,391.07 384,288,592.93 46.52% 
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 本报告期 上年同期 本报告期比上年同期增减 

归属于上市公司股东的扣除非经常性损

益后的净利润（元） 
549,256,906.46 342,609,390.98 60.32% 

经营活动产生的现金流量净额（元） 312,888,790.14 507,989,604.72 -38.41% 

基本每股收益（元/股） 0.49 0.33 48.48% 

稀释每股收益（元/股） 0.49 0.33 48.48% 

加权平均净资产收益率 7.58% 10.36% -2.78% 

 本报告期末 上年度末 本报告期末比上年度末增减 

总资产（元） 10,591,256,968.01 12,061,405,708.47 -12.19% 

归属于上市公司股东的净资产（元） 6,568,502,099.28 8,709,730,697.17 -24.58% 

3、公司股东数量及持股情况 

报告期末股东总数 84,030 
报告期末表决权恢复的优先

股股东总数（如有） 
0 

前 10 名股东持股情况 

股东名称 股东性质 持股比例 持股数量 
持有有限售条件

的股份数量 

质押或冻结情况 

股份状态 数量 

新余盈瑞世纪软

件研发中心（有

限合伙） 

境内非国有法人 17.40% 200,408,085 160,326,468 质押 56,000,000 

李琼 境内自然人 17.00% 195,872,245 165,912,916   

周亚辉 境内自然人 16.37% 188,550,513 150,537,291 质押 159,970,000 

王立伟 境内自然人 5.07% 58,408,789 43,806,592 质押 43,500,000 

广东恒阔投资管

理有限公司 
境内非国有法人 0.88% 10,171,400 0   

东方富海（芜湖）

股权投资基金

（有限合伙） 

境内非国有法人 0.70% 8,007,243 0   

陈芳 境内自然人 0.64% 7,358,392 5,518,794   

中国工商银行股

份有限公司－易

方达创业板交易

型开放式指数证

券投资基金 

其他 0.57% 6,606,627 0   

邦信资产管理有

限公司 
境内非国有法人 0.56% 6,451,612 0   

太平人寿保险有

限公司－传统－

普通保险产品

-022L-CT001 深 

其他 0.49% 5,671,279 0   

上述股东关联关系或一致行动的

说明 
无 

前 10 名普通股股东参与融资融券

业务股东情况说明（如有） 
无 
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4、控股股东或实际控制人变更情况 

控股股东报告期内变更 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期控股股东未发生变更。 

实际控制人报告期内变更 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期实际控制人未发生变更。 

5、公司优先股股东总数及前 10 名优先股股东持股情况表 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无优先股股东持股情况。 

6、公司债券情况 

公司是否存在公开发行并在证券交易所上市，且在半年度报告批准报出日未到期或到期未能全额兑付的公

司债券 

是 

（1）公司债券基本信息 

债券名称 债券简称 债券代码 发行日 到期日 债券余额（万元） 利率 

北京昆仑万

维科技股份

有限公司

2016 年公司

债券（第一

期） 

16 万维 01 112393 2016 年 05 月 23 日 2019 年 05 月 23 日 73,000 6.50% 

北京昆仑万

维科技股份

有限公司

2017 年面向

合格投资者

公开发行创

新创业公司

债券(第一

期) 

17 万维 S1 112588 2017 年 09 月 22 日 2022 年 09 月 22 日 24,000 7.00% 

北京昆仑万

维科技股份

有限公司

2018 年面向

合格投资者

公开发行创

新创业公司

债券(第一

18 万维 S1 112640 2018 年 02 月 02 日 2023 年 02 月 02 日 5,000 7.50% 
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债券名称 债券简称 债券代码 发行日 到期日 债券余额（万元） 利率 

期) 

北京昆仑万

维科技股份

有限公司

2018 年面向

合格投资者

公开发行创

新创业公司

债券(第二

期) 

18 万维 S2 112686 2018 年 04 月 25 日 2023 年 04 月 25 日 10,000 7.10% 

（2）公司报告期末和上年末主要财务指标 

单位：万元 

项目 本报告期末 上年末 本报告期末比上年末增减 

资产负债率 37.84% 46.00% -8.16% 

项目 本报告期 上年同期 本报告期比上年同期增减 

EBITDA 利息保障倍数 12.34 14.43 -14.48% 

三、经营情况讨论与分析 

1、报告期经营情况简介 

公司是否需要遵守特殊行业的披露要求 

是 

互联网游戏业 

昆仑万维是一家全球领先、业内前沿的综合性互联网集团。自2008年成立以来，聚焦“打造海外领先

的社交媒体和内容平台”的发展战略，围绕研发及运营的核心优势，逐渐在全球范围内形成了由移动游戏

平台（昆仑游戏（旧）新业务品牌：GameArk）、休闲娱乐社交平台（闲徕互娱）、社交平台(Grindr)等

三大业务板块组成的社交媒体和内容平台，并通过构建集团大数据系统驱动各板块产生协同效应。 

报告期内，公司实现营业收入17.68亿元，同比增长1.79%；实现归属上市公司股东的净利润5.63亿元，

同比增长46.52%；基本每股收益0.49元，同比增长48.48%；毛利率84.32%，同比增长8.11%。 

业务一：移动游戏平台昆仑游戏（旧）（新业务品牌：GameArk） 

报告期内，昆仑游戏在自研游戏和代理游戏方面均取得不俗成绩。由昆仑游戏和盛大游戏合作发行的

端游IP改编、精品动作手游《龙之谷M》于报告期内陆续在繁体市场、东南亚以及欧美市场发行上线，在

各个市场均成为头部新品，进一步巩固了公司在海外市场的市场占有率。 

自研游戏《神魔圣域》、《Seal希望：新世界》通过持续的优化和版本迭代，继续延续公司“精品化”

运营思路，延续游戏生命周期，继续在全球市场积累忠实玩家。同时，公司加强了H5小游戏和女性向游戏

的开发，进一步挖掘增量市场。 
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报告期间，公司着手布局游戏平台战略，上线互动阅读类产品《Moments:choose your story》,主打

欧美女性市场，月活跃用户超过 100 万人。这将是公司游戏业务从代理到自研再到平台的又一次战略升级。 

为了更好体现昆仑集团全球化战略和集团业务板块协同效应，移动游戏平台将启用独立品牌：

GameArk，昆仑游戏这个品牌将不再使用，业务范畴扩大，将包含原有的自研产品。 

业务二：休闲娱乐平台闲徕互娱 

闲徕互娱聚焦传统优势市场，逐渐向城市、县级、乡镇、农村层层渗透，使得优势市场得到进一步巩

固。同时不断调整和优化运营思路，充分发挥其休闲娱乐平台的商业价值，开发更加迎合用户口味的娱乐

模式，增加用户在线时长和使用粘性，使得报告期内的收入和利润显著增加。 

报告期内，闲徕对各个省份的App进行了休闲娱乐平台化的全新改版。以湖南地区的闲来麻将为例，

通过分析闲徕麻将群体的用户画像，在App首页加入了传奇类、女性向类、休闲类等游戏的广告位，拓宽

了用户在平台内的娱乐方式，进一步提升了用户在App内的在线时长。与此同时，公司发挥集团协同优势，

借助昆仑游戏成熟的联运模式，成功引入又一规模化的收入、利润增长点。 

未来，闲徕互娱还会挖掘更多符合用户喜好的娱乐方式，使之转变成为面向二三线城市的休闲娱乐社

交平台。 

业务三：社交平台Grindr 

报告期内，Grindr注册用户数、活跃用户数、付费用户转化率均在稳步增长，会员费收入随之提升，

并进一步挖掘平台的广告变现空间。 

 

2、涉及财务报告的相关事项 

（1）与上一会计期间财务报告相比，会计政策、会计估计和核算方法发生变化的说明 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无会计政策、会计估计和核算方法发生变化的情况。 

（2）报告期内发生重大会计差错更正需追溯重述的情况说明 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无重大会计差错更正需追溯重述的情况。 

（3）与上一会计期间财务报告相比，合并报表范围发生变更说明 

√ 适用 □ 不适用  

公司本期纳入合并范围的公司共34家，本期新设增加4个子公司，分别为 新余昆诺投资管理有限公司、新

余世界屋脊投资管理合伙企业（有限合伙）、Kunlun Holdings Limited、Kunlun Investment Limited。 
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