
长城国际动漫游戏股份有限公司 2018 年半年度报告摘要 

1 

证券代码：000835                证券简称：长城动漫                 公告编号：2018-056 

长城国际动漫游戏股份有限公司 2018 年半年度报告摘要 

一、重要提示 

本半年度报告摘要来自半年度报告全文，为全面了解本公司的经营成果、财务状况及未来发展规划，投资者应当到证监会指

定媒体仔细阅读半年度报告全文。 

 

所有董事均出席了审议本报告摘要的董事会会议。 

 

非标准审计意见提示 

□ 适用 √ 不适用  

董事会审议的报告期普通股利润分配预案或公积金转增股本预案 

□ 适用 √ 不适用  

公司计划不派发现金红利，不送红股，不以公积金转增股本。 

董事会决议通过的本报告期优先股利润分配预案 

□ 适用 √ 不适用  

二、公司基本情况 

1、公司简介 

股票简称 长城动漫 股票代码 000835 

股票上市交易所 深圳证券交易所 

联系人和联系方式 董事会秘书 证券事务代表 

姓名 沈琼 空缺 

办公地址 
四川省成都市高新区天府大道北段 1700

号新世纪环球中心 E5 座 E9 层 3-2-1412 号 
不适用 

电话 028-85322086 不适用 

电子信箱 sdsy@sdsycorp.com 不适用 

2、主要财务数据和财务指标 

公司是否需追溯调整或重述以前年度会计数据 

□ 是 √ 否  

 本报告期 上年同期 本报告期比上年同期增减 

营业收入（元） 58,831,516.69 104,078,932.54 -43.47% 

归属于上市公司股东的净利润（元） 5,943,254.79 29,237,630.23 -79.67% 

归属于上市公司股东的扣除非经常性损

益的净利润（元） 
-28,161,684.29 16,714,997.50 -268.48% 

经营活动产生的现金流量净额（元） -67,337,914.07 64,528,094.45 -204.35% 

基本每股收益（元/股） 0.0182 0.0895 -79.66% 
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稀释每股收益（元/股） 0.0182 0.0895 -79.66% 

加权平均净资产收益率 1.22% 4.52% -3.30% 

 本报告期末 上年度末 
本报告期末比上年度末增

减 

总资产（元） 1,482,821,685.93 1,540,640,409.37 -3.75% 

归属于上市公司股东的净资产（元） 484,584,698.46 482,545,831.93 0.42% 

3、公司股东数量及持股情况 

单位：股 

报告期末普通股股东总数 43,826 
报告期末表决权恢复的优先

股股东总数（如有） 
0 

前 10 名股东持股情况 

股东名称 股东性质 持股比例 持股数量 持有有限售条件的股份数量 
质押或冻结情况 

股份状态 数量 

长城影视文化

企业集团有限

公司 

境内非国有法

人 
21.00% 68,619,660 21,390,374 质押 68,619,258 

大洲娱乐股份

有限公司 

境内非国有法

人 
4.97% 16,252,956    

四川圣达集团

有限公司 

境内非国有法

人 
3.06% 10,000,000  

质押 10,000,000 

冻结 10,000,000 

全国社保基金

六零四组合 
其他 2.19% 7,158,864    

赵锐勇 境内自然人 1.01% 3,300,000 2,475,000   

张惠丰 境内自然人 0.69% 2,264,300  质押 2,263,800 

王元昊 境内自然人 0.60% 1,963,292    

山东富源投资

有限公司 

境内非国有法

人 
0.48% 1,553,271    

顾文殿 境内自然人 0.33% 1,070,985    

王振邦 境内自然人 0.32% 1,050,124    

上述股东关联关系或一致行动

的说明 

长城集团、圣达集团、赵锐勇三方构成一致行动关系。1、根据长城集团与圣达集团签署

的《股权转让协议》，在股权转让协议签署之日至圣达集团质押给天津银行成都分行的

10,000,000 股股权转让的手续办理完毕的期间内，圣达集团委托长城集团管理其所持有的

本公司 10,000,000 股股权。在托管期内，长城集团根据《公司法》及公司章程的规定，全

权行使圣达集团该项股权的股东权利，并履行圣达集团该项股权的股东义务。2、赵锐勇

是长城集团实际控制人。3、除前述第 1、2 条所述情况，公司未知其他股东之间是否存在

关联关系或一致行动。 

参与融资融券业务股东情况说

明（如有） 
不适用。 

4、控股股东或实际控制人变更情况 

控股股东报告期内变更 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期控股股东未发生变更。 

实际控制人报告期内变更 

□ 适用 √ 不适用  
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公司报告期实际控制人未发生变更。 

5、公司优先股股东总数及前 10 名优先股股东持股情况表 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无优先股股东持股情况。 

6、公司债券情况 

公司是否存在公开发行并在证券交易所上市，且在半年度报告批准报出日未到期或到期未能全额兑付的公司债券 

否 

三、经营情况讨论与分析 

1、报告期经营情况简介 

公司是否需要遵守特殊行业的披露要求 

否 

2018年3月30日，公司与汪忠文、洪冰雷、汪朝骥、汪雪微签订了《股权转让协议》，以

现金方式收购北京迷你世界文化交流有限公司100%的股权。迷你世界拥有多年经营教育+研学

产业的经验，主要受众群体为青少年，与长城动漫开发教育研学产业的整体战略规划相吻合，

对于实现公司现有产业链的延伸有积极影响。同时，动漫游戏+迷你世界的组合，对公司现有

动漫游戏形成协同和补充，对于进一步开拓动漫游戏受众群体，强化动漫游戏的客户黏性等

方面都有长远影响。 

报告期内，子公司北京新娱手游独家发行业务《黑龙与天使》，目前产品正在持续优化，

渠道也在持续拓展中。2018下半年页游方面储备了《战神录》，《洪荒》，《凡仙》等独家

游戏产品，由于今年国家文化部备案、新闻出版署版号审核均暂停，有可能影响后续产品的

档期，目前公司正积极接洽已有版号的新游戏，同时争取《洪荒》、《凡仙》能够在第三季

度,第四季度陆续上线。 

子公司杭州东方国龙影视动画有限公司，主要从事动漫影视制作与发行、动漫形象授权、

动漫衍生品开发与运营等业务。报告期内，公司主要开展动画项目《杰米熊之神话图卷》和

《水果三国》的制作和运营。另外，公司还承接了民政部国家减灾中心《地震防灾减灾科普

系列动画短片》的制作委托。 

子公司杭州宣诚科技有限公司，积极把握H5的市场机会，把主要精力从前几年的网页游

戏、移动游戏的研发及运营转移至专业从事H5游戏的研发及运营。报告期内，公司主要开发

运营的游戏为休闲类H5游戏《魔盒战魂》，目前仍处于研发阶段。 

子公司滁州长城国际动漫旅游创意园有限公司，定位于动漫游乐园、动漫体验园、教育培

训基地，作为实体的动漫游戏基地，报告期内，园区新增加绿化面积20亩，新增动漫恐龙园、

孔雀园较受游客喜爱，园区运营主要以游客接待及剧组拍摄为主，新引进国剧少年行剧组前

来园区拍摄，吸引众多游客前来游玩。 

子公司浙江新长城动漫有限公司致力于动漫产业化发展。美人鱼动漫系列电影的首部作品
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《咕噜咕噜美人鱼》已于2015年12月在全国范围内公映，得到了市场的广泛认可与观众的极

佳口碑，实现中国二维FLASH动画电影的历史新高度。系列作品《咕噜咕噜美人鱼2》已于2017

年12月30日在全国院线上映，票房超过千万。 

报告期内，公司主要财务数据和指标如下： 

单位：元 

项目 本报告期 上年同期 增减变动幅度 

营业总收入 58,831,516.69 104,078,932.54 -43.47% 

营业利润 2,543,418.06 17,353,822.47 -85.34% 

利润总额 7,937,512.03 34,061,431.07 -76.70% 

归属于上市公司股东的净利润 5,943,254.79 29,237,630.23 -79.67% 

基本每股收益（元） 0.0182 0.0895 -79.66% 

总 资 产 1,482,821,685.93 1,385,271,976.35 7.04% 

归属于上市公司股东的所有者权益 484,584,698.46 384,085,404.66 26.17% 

股    本 326,760,374.00 326,760,374.00 — 

归属于上市公司股东的每股净资产 1.48 1.18 25.42% 

  

 主要财务数据变动原因分析如下： 

1、报告期内，公司实现营业总收入5,883万元，主要由游戏、动漫、动漫衍生品等几个

板块构成，同比下降43.47%，主要原因如下： 

（1）报告期内，公司游戏产业受到文化部暂停国产网游备案和版号审批的影响，导致新

游戏的推出时间受到影响； 

（2）子公司东方国龙、新娱兄弟、天芮经贸、宣诚科技、美人鱼动漫的业绩对赌均已在

2017年底到期，公司的内控管理以及激励政策，在本报告期内未能较好的发挥作用。 

2、报告期内，公司营业利润为254万元，同比减少85.34%；利润总额794万元，同比减少

76.70%，归属于上市公司股东的净利润594万元，同比减少79.66%。主要原因如下： 

（1）公司营业总收入同比有较大幅度的下滑； 

（2）公司财务费用和管理费用同比均有不同程度的上涨，其中财务费用同比上涨1,837

万元，同比增幅233.61%，管理费用同比上涨992万元，同比增幅38.12%。 

3、报告期内，公司总资产14.83亿元，同比增加7.04%，主要原因如下： 

（1）公司于报告期内收购北京迷你世界100%股权，导致本期总资产增加8,000万元左右； 

（2）子公司滁州创意园购置固定资产，导致本期本期总资产增加2,000万元左右。 
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2、涉及财务报告的相关事项 

（1）与上一会计期间财务报告相比，会计政策、会计估计和核算方法发生变化的情况说明 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无会计政策、会计估计和核算方法发生变化的情况。 

（2）报告期内发生重大会计差错更正需追溯重述的情况说明 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无重大会计差错更正需追溯重述的情况。 

（3）与上一会计期间财务报告相比，合并报表范围发生变化的情况说明 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无合并报表范围发生变化的情况。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

长城国际动漫游戏股份有限公司 

董事会 

2018 年 8 月 30 日 
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