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深圳冰川网络股份有限公司 

关于变更部分募投项目的公告 

 

 

 

 

 

深圳冰川网络股份有限公司（以下简称“公司”）董事会于 2019 年 1 月 24

日公司第三届董事会第三次会议，审议通过了《关于变更部分募投项目的议案》，

基于市场环境变化等实际经营情况，公司拟变更部分募投项目建设内容，将“互

联网页面游戏产品开发项目”变更为“移动游戏新产品开发项目”。本次变更募

集资金投资项目不构成关联交易，此议案尚需提交公司股东大会审议。现将有

关调整情况公告如下：  

一、募集资金及项目的基本情况 

（一）募集资金到位情况 

经中国证券监督管理委员会《关于核准深圳冰川网络股份有限公司首次公

开发行股票的批复》（证监许可[2016]1642 号）核准，并经深圳证券交易所同

意，公司向社会公开发行人民币普通股（A 股）2,500万股，每股面值 1.00 元，

发行价格为每股人民币 37.02 元，募集资金总额为人民币 92,550.00 万元，

扣除各项发行费用人民币  6,499.34 万元后，募集资金净额为人民币 

86,050.66 万元。信永中和会计师事务所（特殊普通合伙）已于 2016 年 8 月 

15 日对公司首次公开发行股票的资金到位情况进行了审验，并出具了

“XYZH/2016SZA20433”《验资报告》。 

根据《深圳冰川网络股份有限公司首次公开发行股票并在创业板上市招股

本公司及董事会全体成员保证信息披露的内容真实、准确、完整，没有虚假记载、误

导性陈述或重大遗漏。 



说明书》，公司首次公开发行股票募集资金扣除发行费用后拟投资于以下项目： 

序号 项目名称 
项目投资总

额 
（万元） 

拟投入募集
资金金额 
（万元） 

备案文号 

1 
客户端网络游戏产

品开发项目 
20,708.19 20,708.19 

深发改备案【2012】0162 号、 
深发改函【2013】2126 号 

2 
互联网页面游戏产

品开发项目 
5,448.23 5,448.23 

深发改备案【2012】0161 号、 
深发改函【2013】2127 号 

3 
网络游戏技术研发
及运营基地项目 

8,094.24 8,094.24 
深发改备案【2012】0163 号、 
深发改函【2013】2128 号 

4 补充营运资金 51,800.00 51,800.00  

 合计 86,050.66 86,050.66  

（二）募集资金投资项目使用情况 

截止 2018 年 6 月 30 日，公司累计投入募集资金 14,368.50 万元（含置换预

先已投入募投项目自筹资金），具体情况如下： 

序号 项目名称 
项目投资总

额 
（万元） 

拟投入募集资金
金额 

（万元） 

截止 2018 年 6 月
30 日累计投入金

额 

（万元） 

1 
客户端网络游戏产品开发

项目 
20,708.19 20,708.19 3,361.46 

2 
互联网页面游戏产品开发

项目 
5,448.23 5,448.23 - 

3 
网络游戏技术研发及运营

基地项目 
8,094.24 8,094.24 - 

4 补充营运资金 51,800.00 51,800.00 11,007.04 

 合计 86,050.66 86,050.66 14,368.50 

二、本次变更部分募集资金投资项目的具体原因说明 

公司本次拟将原募集资金投资项目“互联网页面游戏产品开发项目”变更

为“移动游戏新产品开发项目”，实施主体与地点保持不变。公司决定实施本次

变更的主要原因如下： 

1、互联网页面游戏市场规模持续下滑，用户偏好发生变更，原有项目不再

具备实施可行性 

“互联网页面游戏产品开发项目”设计时间较早，系公司基于当时市场环

境于 2012 年拟定。当时由于网页游戏具有较强的灵活性以及一体化程度较高等

特点，互联网页面游戏发展迅速，市场规模持续扩大，该投资项目在当时具备



实施可行性。 

然而，近年来国内游戏市场快速发展并且变化较大，网页游戏细分市场由

于画质不足、同质化严重、恶意竞争、游戏体验差、游戏终端不便携等因素，

市场规模出现下滑状态。根据据中国音数协游戏工委（GPC）、伽马数据（CNG

中新游戏研究）和国际数据公司（IDC）发布的《2018 年中国游戏产业报告》，

2018 年，受用户需求改变、新产品减少等因素影响，我国网页游戏市场规模为

126.5 亿元，占市场份额比重为 5.9%，同比下降 18.9%，连续三年出现负增长；

网页游戏玩家规模约为 2.23 亿人，同比下降 13%，网页游戏市场规模逐步下滑。 

网页游戏用户获取方式单一，获客成本不断提高，同时随着用户偏好的不

断转移，通过电脑端满足自身“快餐式需求”的用户逐渐减少，网页游戏已难

以满足用户需求，多个因素导致网页游戏市场规模进一步萎缩。因此，基于网

页游戏市场的当前情形，原募投项目不再具备可行性，继续实施的风险较大。 

2、移动游戏市场快速发展，公司战略转型至开发移动游戏 

随着移动互联网技术的快速发展，智能手机、平板电脑等移动终端快速普

及，移动终端性能迅速提升，我国移动游戏市场呈现出爆发式增长态势。根据

《2018 年游戏产业报告》，2018 年我国移动游戏市场规模达到 1,339.60 亿元，

同比增长 15.4%，占中国游戏市场比例约为 62.5%，过去五年年复合增长率超过

50%，大幅领先其他游戏细分市场；移动游戏用户数量达到 6.05 亿元，同比增

长 9.2%。未来，随着我国人均可支配收入的不断增长，游戏厂商研发运营实力

的不断增强，游戏文化产业的不断发展，我国移动游戏市场规模有望保持继续

增长，根据艾瑞咨询数据，到 2020 年末，我国移动游戏市场规模有望超过 2,000

亿元，发展前景巨大。 

近年来，公司战略转型至开发移动游戏，大力推进移动游戏领域的研发和

运营布局，不断加大移动游戏业务的投入。公司通过借鉴原客户端游戏的成功

经验以及成熟的基础技术进军移动游戏领域，通过持续研发投入和技术创新，

加强玩法的持续创新和不断提高策划水平，打造拥有创新玩法的新手游。同时

注重运营与研发的结合，提高产品市场定位能力，丰富公司产品种类，完善产

业布局，积极寻求新的业绩增长点。 



基于以上原因，为更合理有效地利用募集资金，进一步加强公司在移动游

戏领域的产品开发、运营、推广实力，公司拟将原募集资金投资项目“互联网

页面游戏产品开发项目”变更为“移动游戏新产品开发项目”，实施主体与地点

保持不变。 

三、变更部分募集资金投资项目的具体情况 

（一）新项目概况 

1、项目名称：移动游戏新产品开发项目 

2、实施主体：深圳冰川网络股份有限公司 

3、实施地点：深圳市南山区 

4、实施内容：开发五款游戏新产品，分别为《英雄之路》（暂定名）、《征

服》（暂定名）、《国战 RPG》（暂定名）、《女子图鉴》（暂定名）、《地牢幸存者》

（暂定名）。 

5、实施期限：三年 

（二）新项目投资估算 

项目拟投资 12,486.78 万元，其中设备投资 88.41 万元、软件投资 49.30 万

元、研发费用投资 3,647.20 万元、运营费用投资 2,162.62 万元、推广费用投资

6,539.25 万元。投资明细如下表： 

序

号 
项目 英雄之路 征服 国战 RPG 女子图鉴 

地牢幸存

者 

投资金额

合计 

1 设备投资 8.00 20.00 32.86 21.55 6.00 88.41 

2 软件投资 8.60 12.90 19.50 4.30 4.00 49.30 

3 
研发费用

投资 
1,122.00 886.00 976.20 487.00 176.00 3,647.20 

4 
运营费用

投资 
597.72 421.60 848.08 204.32 90.90 2,162.62 

5 
推广费用

投资 
1,835.23 1,548.96 1,963.05 880.99 311.02 6,539.25 

 
投资合计 3,571.55 2,889.46 3,839.69 1,598.16 587.91 12,486.78 

注：以上五款游戏项目名称《英雄之路》、《征服》、《国战 RPG》、《女子图鉴》、《地牢



幸存者》为暂定名。 

上述投资中，公司拟使用募集资金 5,566.03 万元（含原项目募投资金及相

关收益），剩余部分资金由公司自筹解决。 

（三）项目可行性分析 

1、广阔的市场前景，为本项目实施提供良好保障 

随着以智能手机为代表的移动智能终端设备与移动互联网的普及，移动游

戏市场规模和玩家规模快速增长，在整个游戏市场中所占的比重不断提升。未

来，我国移动游戏市场规模将继续保持快速增长趋势，为移动游戏产品提供广

大的潜在玩家基础与广阔的市场空间，为本项目拟开发的移动游戏新产品提供

了良好的市场保障。 

2、丰富的开发经验，为本项目实施提供坚实基础 

公司自成立以来，始终坚持自主研发的发展路径，专注于游戏产品的研发、

运营超过 10 年，先后开发了《远征 OL》、《龙武》等一系列成功的网络游戏作

品，且公司首款移动游戏《远征手游》也已于 2018 年下半年上线运营并取得了

较好的成绩。长期研发积累的丰富开发经验与运营经验，将有助于公司移动游

戏新产品的开发与运营，为本项目的实施提供坚实的基础。 

3、丰富的资源积累，为本项目实施提供有力支持 

公司凭借高质量的游戏产品，拥有庞大的用户群体，不但为现有产品带来

了稳定的收入，同时也为新项目的实施打下了良好的客户基础。目前，公司网

络游戏的注册账户超过 5,300.00 万个，包含偏好多样的各类游戏玩家，这些玩

家均为公司新游戏产品的潜在用户。公司多年的游戏研发和运营积累了庞大的

用户群体。对众多用户行为的数据分析，为公司研发和运营决策提供了有力的

数据支持，并能以此为基础进一步改良游戏设计机制，提供更受欢迎的游戏内

容和玩法，从而更好地满足游戏玩家的需求，为公司长期发展奠定了基础 

4、强大的技术能力，为本项目实施提供技术支持 

公司长期致力于提升技术研发能力，拥有丰富的技术积累，并拥有四十余



项软件著作权，覆盖网络游戏产品开发的主要方面。公司在引擎技术、服务器

技术、客户端轻量化技术等行业技术的重要发展领域有较强的技术积累。先进

的技术实力为本项目移动游戏新产品的开发、运营提供了有力支持。 

四、对公司的影响 

本次调整符合公司的发展战略和长远规划，有利于提升公司的盈利能力，

增强公司的核心竞争力，符合公司及全体股东的利益。 

公司将严格遵守《深圳证券交易所创业板上市公司规范运作指引》及其他

相关法律法规和公司《募集资金管理办法》等相关规定，加强募集资金使用的

内部与外部监督，确保募集资金使用的合法、有效。 

五、董事会意见 

经审议，董事会认为：公司董事会审议本次部分变更募投项目的议案的程

序符合相关规定，审议和表决的结果合法有效。本次部分变更募投项目有利于

公司整体发展，不存在损害公司和股东利益的情形。 

因此，公司董事会同意部分变更募投项目。 

六、监事会意见 

经审核，监事会认为：公司监事会审议本次部分变更募投项目的议案的程

序符合相关规定，审议和表决的结果合法有效。本次部分变更募投项目有利于

公司整体发展，不存在损害公司和股东利益的情形。 

因此，公司监事会同意部分变更募投项目。 

七、独立董事意见 

公司全体独立董事经过认真审议后一致认为，经核查，公司本次变更部分

募投项目是着眼于公司业务整体发展布局而做出的谨慎决定，变更方案符合公

司发展战略，有利于提高募集资金使用效率，不存在损害股东利益的情况，符

合全体股东利益最大化原则，内容及程序符合《深圳证券交易所创业板股票上

市规则》、《深圳证券交易所创业板上市公司规范运作指引》等有关法律、法规、



规范性文件以及《公司章程》和相关制度的规定。 

全体独立董事同意本次变更部分募投项目事项并提交公司股东大会审议。 

八、保荐机构核查意见 

华林证券认为：本次变更部分募集资金投资项目事项已经公司第三届董事

会第三次会议、第三届监事会第三次会议审议通过，公司独立董事发表了同意

的独立意见，相关议案尚需 2019 年第一次临时股东大会审议后方可实施。公司

履行了必要的法律程序，符合《上市公司监管指引第 2 号—上市公司募集资金

管理和使用的监管要求》、《深圳证券交易所股票上市规则（2018 年修订）》、《深

圳证券交易所创业板上市公司规范运作指引（2015 年修订）》等相关规范性文件

及《公司章程》的规定。本次变更部分募集资金投资项目事项符合公司实际情

况，有利于提高募集资金使用效率，不存在变相改变募集资金投向、用途及其

他损害公司和股东利益的情形。 

因此，保荐机构华林证券对公司本次变更部分募集资金投资项目事项无异

议。 

九、备查文件 

1、《深圳冰川网络股份有限公司第三届董事会第三次会议决议》；  

2、《深圳冰川网络股份有限公司第三届监事会第三次会议决议》；  

3、《独立董事对第三届董事会第三次会议相关事项的独立意见》；  

4、《监事会关于变更部分募投项目及使用募集资金补充营运资金的审核意

见》； 

4、《华林证券股份有限公司关于深圳冰川网络股份有限公司变更部分募集

资金投资项目用途的核查意见》。 

特此公告。 

 



深圳冰川网络股份有限公司 

董事会 

2019年 1月 24日 

 




