
证券代码：002605                       证券简称：姚记扑克

上海姚记扑克股份有限公司投资者关系活动记录表
编号：2019-001
	投资者关系活动类别
	□特定对象调研        □分析师会议

■媒体采访            □业绩说明会

□新闻发布会          □路演活动

□现场参观

□其他（请文字说明其他活动内容）

	参与单位名称及人员姓名
	长江商报   张璐

	日期、时间
	2019年7月20日

	地点
	书面问询

	公司接待人姓名
	公司董事会秘书卞大云

	附件清单（如有）
	无

	投资者关系活动主要内容介绍
	1、姚记扑克更名为姚记科技背后原因是什么？未来变成科技股以后有何规划可否透露？
回复：更名源于公司业务结构发生的变化，公司收购上海成蹊信息科技有限公司后，已实现了扑克牌和移动游戏为主的两大业务结构，2018年新增业务的营业利润占公司营业利润的63.54%；同时，公司投资的上海细胞治疗集团有限公司，专注于细胞治疗相关业务。“姚记扑克”名称已不能涵盖公司的全部业务内容，更名后也有利于社会和资本市场对公司有更加全面的认识和了解。
更名后，公司未来会围绕大健康、大娱乐的战略方向，逐步实现以手游为业务重心，不断向互联网领域扩张文化娱乐平台建设，充分发挥线上和线下的优势，加强销售渠道和宣传活动的资源整合，促进两大主业的深入合作，提升协同效应；未来我们也将加强投资者关系管理，增加与投资者的沟通交流，继续提升公司业绩，为广大投资者创造更大价值。
2、目前，游戏产业在我国的增速出现放缓趋势，请问贵公司现在依靠游戏板块业绩快速上涨带动业绩，未来是否存在风险？
回复：公司增加游戏业务后，利润呈现不断上升的趋势，主要得益于几个方面。

1．产品定位明确，主打移动游戏市场中的休闲竞技类游戏。2018年中国游戏市场实际销售收入达2144.4亿元，同比增长5.3%，其中移动游戏市场实际销售收入1339.6亿元，同比份额继续增加，占比为62.5%，对比客户端游戏、网页游戏和家庭游戏机游戏市场，移动游戏更具优势。从品类上看，休闲竞技类游戏的生命周期长，能够长期保持用户和利润的增长。

2．产品久经考验，“姚记”品牌发挥协同效应。公司收购的成蹊科技成立于2013年，其主打的休闲竞技类游戏已运营近6年时间，利润持续增长，是久经游戏市场考验的产品。“姚记扑克”在过去的二十五年，作为娱乐产品的生产和销售商，在广大消费者中已树立起良好的娱乐品牌形象，由“姚记”出品的休闲竞技类游戏能够发挥协同效应，起到更好的宣传推广作用。

3．专业团队加深合作，股权激励促进发展。公司经过长期的考察和磨合选择了成蹊科技，经过这一年的发展，确认了游戏业务发展前景良好，团队合作和谐稳定。公司还对核心员工制定了股权激励计划，确保了团队的活力和工作积极性。


