
                                           

1 

 

证券代码：002464         证券简称：众应互联           公告编号：2020-011 

 

众应互联科技股份有限公司 

  2019 年度业绩预告  

 

本公司及董事会全体成员保证信息披露的内容真实、准确、完整，没有虚假记

载、误导性陈述或者重大遗漏。 

 

一、本期业绩预计情况 

1、业绩预告期间：2019 年 1 月 1 日-2019 年 12 月 31 日 

2、 预计的业绩：亏损 

3、 业绩预告情况表： 

■亏损  □扭亏为盈  □同向上升  □同向下降  □其他 

项  目 本报告期 上年同期 

归属于上市公司股东的净利润 
亏损：约105,000万元~ 

142,000 万元 

盈利：    

10,042.73 万元 

二、业绩预告预审计情况  

本次业绩预告未经会计师事务所审计。 

三、业绩变动原因说明  

本次业绩预告归母净利润与上年同期相比显著下降，主要原因在于： 

1、商誉及无形资产大额减值准备计提 

公司根据中国证监会《会计监管风险提示第8号—商誉减值》相关要求，对前期

收购形成的商誉进行了初步减值测算，预计2019年度计提商誉减值准备约在十亿元

至十三亿元人民币区间，计提无形资产减值准备约在两千万元至四千万元人民币区

间，最终减值准备计提的金额将由公司聘请的评估机构及审计机构进行评估和审计

后予以正式确定。 

2、主营业务盈利规模缩减 
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（1）MMOGA公司预计2019年业绩较去年同期下行，正如公司于2019年12月23

日已公告的《关于公司业务经营行业环境趋势影响相关的提示性公告》以及公司于

2020年1月11日公告的《关于对深圳证券交易所关注函的回复公告》所充分披露说明，

主要原因包括：  

 1）2019年全球游戏虚拟物品行业面临着行业综合采购成本的不断攀升和整体盈

利能力及现金流周转水平的普遍下行，以及行业促购的传统奖励措施或受系统性削

减和支持采购交易规模力度显著缩减等方面挑战，这些客观情况是导致公司本期盈

利情况受到影响的行业背景因素。 

2）由于全球游戏虚拟物品行业面临着上下游行业多方面的挑战和格局变动，导

致公司与相关方就各自不同商业利益诉求进行了持续性的商业博弈和谈判，为延续

和更新合作条款条件，经过大半年历程最终各方合力形成变通解决方案，达成下调

本年度及后续交易合作佣金率水平的协定，综上致使经营利润同比显著缩减。 

（2）彩量科技公司预计2019年业绩较去年同期下行，正如公司于2019年12月23

日已公告的《关于公司业务经营行业环境趋势影响相关的提示性公告》以及公司于

2020年1月11日公告的《关于对深圳证券交易所关注函的回复公告》所充分披露说明，

主要原因包括：  

1）坏账计提增加：主要为对浙江亿邦与云南亿邦的其他应收款计提坏账准备金

额， 另外由于 2019 年度经济形势因素，客户在不同程度上延长了付款周期，导致

公司应收账款额度增大，坏账准备计提金额较大。 

2）收入、成本的影响：2019 年彩量科技由于受到原主要游戏客户的行业政策的

游戏版号限制，此部分收入造成大幅下降。公司为了促进销售，采取了降低毛利或

赠送部分流量以满足客户需求，从而导致 2019 年彩量科技整体利润缩减。 

3、公司财务费用增加 

2019 年公司融资及逾期债务等原因，致使财务费用较上年同期增加。 

以上原因导致全年合并业绩较上年同期显著下降并亏损。 

四、其他相关说明 

1、本次业绩预告为公司初步测算结果，最终结果尚待审计机构、评估机构进行
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审计、评估后确定。  

2、2019 年年度业绩的具体数据将在公司 2019 年年度报告中详细披露。敬请 

广大投资者谨慎决策，注意投资风险。 

特此公告。 

 

 

 

                                    众应互联科技股份有限公司 

                                     董事会 

                                          二○二○年一月二十三日 

 


