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[bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK1]深圳市惠程信息科技股份有限公司投资者关系活动记录表
                                                      编号：2020-005
	投资者关系活动类别
	特定对象调研        □分析师会议
□媒体采访            □业绩说明会
□新闻发布会          □路演活动
□现场参观	
□其他 （请文字说明其他活动内容）

	参与单位名称及人员姓名
	国元证券股份有限公司 何军
北京高信百诺投资管理有限公司 刘光明
北京乐正资本管理有限公司 何玄文
北京鑫乐达投资管理有限公司 侯继雄
北京公能达投资管理有限公司 赵凤学
北京思源恒岳资产管理有限公司 张勇
中衡一元投资集团有限公司 姚立军
北京格雷资产管理中心（有限合伙） 杜可君
西藏香山投资管理有限公司 朱麟
北京星台投资管理有限公司 包春华
北京景富运通投资管理有限公司 何理
北京华清紫荆创业投资中心（有限合伙） 赵立业
北京招银国金投资有限公司 庄枢
北京招银国金投资有限公司 黄运成
北京企业迦投资有限公司 张帅
华觉（北京）资产管理有限公司 武圣翔
河北昂泰投资管理有限公司 贾鹏鹤
河北昂泰投资管理有限公司 李永钊
德清库银投资管理合伙企业（有限合伙）张润根

	时间
	2020年5月23日 15:00-17:30

	地点
	北京市朝阳区宏泰东街绿地中心中国锦51楼

	上市公司接待人员姓名
	惠程科技董事长兼总裁 汪超涌先生
惠程科技副总裁、哆可梦董事长兼总经理 寇汉先生
惠程科技独立游戏及海外游戏业务负责人 徐海啸先生

	投资者关系活动主要内容介绍
	惠程科技汪超涌先生展望了中国资本市场发展趋势，同时回顾了信中利资本集团和惠程科技的发展历程；寇汉先生对游戏行业进行了解读，并介绍了哆可梦游戏的发展模式和展望；最后上市公司主要负责人就投资者关心的主要问题进行了互动交流，具体见附件。

	附件清单（如有）
	有

	日期
	2020年5月23日





附：投资者关系活动主要内容介绍
一、惠程科技董事长兼总裁汪超涌先生展望了中国资本市场发展趋势，同时回顾了信中利资本集团和惠程科技的发展历程
汪超涌先生对疫情后的国内经济发展寄予厚望：他认为随着国内疫情影响逐渐减弱，市场也正在迅速恢复信心，相信资本市场在战胜疫情的利好推动下也会走出好的行情。目前湖北省的工作重心已经从抗疫转为拉动经济，全省各级部门都在上下一心全力振兴经济，相信全国各地经济形势也会逐渐好转。当然国际形势给国内市场带来了一系列不确定因素，对国内市场有一定的冲击，但相信这些影响都是短暂的。
信中利资本集团主营业务主要是创投，是国内第一批民营创投机构，主投方向是互联网新经济尤其是海归创业等，比较成功的案例有百度、搜狐等海归创办的大型互联网机构。经过二十多年的发展，信中利于2015年在新三板挂牌，市值曾超过250亿元。信中利2016年收购了惠程科技，计划把惠程科技打造成为一个大型高科技投资控股平台。后来有幸结识了哆可梦的创始人寇总，寇总是IT、通信、互联网娱乐领域创业的领军人物。2017年惠程科技完成对哆可梦的并购，哆可梦在寇总的带领下高速成长，业绩突出，超额完成了三年业绩承诺，且哆可梦贡献营业收入80%左右，为公司未来发展战略打下坚实的基础。目前惠程科技已成功转型，成为一家以互联网游戏为主营业务的上市公司。
前几年惠程科技与投资者的交流还不是特别充分，市场对惠程科技的发展战略规划也不是很了解。我们对惠程科技的现状以及未来发展都是十分看好的。希望以后能和各位投资者合作共赢，共同为投资者创造价值，回报投资者。

二、惠程科技副总裁、哆可梦董事长兼总经理寇汉先生对游戏行业进行了解读，介绍了哆可梦游戏的发展模式和展望
寇汉先生表示，惠程科技现在主要是电气业务和互联网游戏两大业务。2017年哆可梦加入惠程科技这个大家庭，作为惠程科技一个业务单元，主要布局移动互联网游戏相关业务。中国近几年经济发展迅速，其中一个重要的载体就是移动互联网，移动互联网作为新经济、数字经济范畴，政策扶持力度开始显现。
移动互联网的特点之一是“大”，与传统经济相比，其用户量庞大，据相关数据显示，中国手机用户超过16亿，其中手机游戏用户约5.3亿，还有很大的增长空间。哆可梦主要从事大型多人在线游戏的研发和运营，尽管有观点认为互联网行业的人口红利正在触顶，但从手机游戏这个细分行业来说，还有较大的发展空间。目前手游行业已经过了野蛮生长期，正逐步走向内容、运营能力层面的竞争中，行业发展正在走向规范化。
寇汉先生回顾了中国游戏市场的发展历程，认为移动互联网游戏是支撑中国未来游戏市场发展的中坚力量。中国游戏行业经历了从电脑端游到网页游戏再到手机游戏，网页游戏很快就被手机游戏取代了。从手机游戏细分市场份额来看，一直保持较快的增长速度，从2017年的1161多亿元增长到2018年的1340亿元左右，而在2019年收入规模更是接近1600亿元，由此可见移动游戏发展迅速，市场份额较大。
寇汉先生还介绍了哆可梦的发展历程及经验：哆可梦成立于2009年，最早从事端游研发，随着市场风格的转换，于2013年底全面转型手游业务。经过近几年的发展和沉淀，2015年运营总部迁移到广州，行政和研发总部设立在成都。他认为成都拥有较多大学，年轻IT人才众多，是一座有研发基因的城市；同时成都市政府对新经济、移动互联网的扶持力度大，适合互联网行业的发展。
从公司业绩表现来看，哆可梦2016年营业收入接近2亿元，2017年营业收入约为7.15亿元，2018年营业收入约15.60亿元，2016-2018年发展迅速，2019年因版号原因流水略有下滑，但收入和利润均达标，同时在2019年对收入结构也进行优化，自研游戏比重逐步提高。
哆可梦近几年营业收入保持高速增长的原因，主要是团队深切认识到游戏行业由过去的渠道商把控流量市场正演变为研运一体的趋势给游戏厂商带来的机遇。哆可梦重视流量运营，同时坚持自己的特色——以自研为主，定制独代为辅，坚持精准化投放，精细化营销。哆可梦对所有游戏都会经过精细打磨，通过几轮商业化测试才允许上线，通过自动优化模型系统对精细化营销及时、有效的响应，这套模型能及时地对投放效果作出实时反馈，优化师甚至能够在移动端收到预警提示，远程操作切换效果不佳的素材，从而达到精准投放的效果。
最后寇汉先生对中国游戏市场进行了展望。他认为中国游戏市场发展空间巨大，随着5G技术的飞速发展及普及，云游戏未来的发展通道也会随之打开。对于有资源、有积累的游戏上市公司来说，抓住这一历史发展机遇就有实现业绩爆发式增长的可能。同时还能推动将中国传统文化传播到全世界。目前，哆可梦的云游戏平台已基本完成，当然目前云游戏平台还依赖于5G网络建设，具体的云游戏形态还需要行业进一步探索。

三、问答交流情况：
Q1:请问贵公司手游主要是哪些类型？目前主要的手游产品是哪一款？
答：哆可梦主要从事中重度MMO游戏的研发运营，如SLG、RPG等。目前比较火的一款名为《九州仙剑传》，年11月份上线，单月流水过亿。
Q2:贵公司主要目标用户如何分布，学生占比是否较多？
答：公司主流用户为22-28岁左右，寒暑假期用户上线相对多一点。
Q3:贵公司研发投入2019年有7000多万元，而目前同时研发运营十数款游戏，请说明一下具体原因？
答：目前公司游戏研发团队有200多人，拥有成熟的数据模型，同时策划多种类型游戏，在成熟的数据模型基础上进行迭代创新，我们现在同时运营的游戏是多年陆续投入研发的结果，其市场风险相对更小，这也是比较适合哆可梦目前的发展节奏。
Q4：未来的云游戏和目前主流游戏有什么主要区别？
答：首先5G传输速率快，有更大的想象空间；其次，云游戏和与AI的结合，会极大提升玩家的游戏体验感。但鉴于目前5G还没有完全普及，具体产品尚未出现，还有待于进一步观察，但可以预见的是，在5G时代游戏内容质量与流量获取分发能力会是企业的核心竞争力。目前4G网络下行业格局基本形成稳态，未来5G将要打破现有行业分布。
Q5：贵公司未来很长一段时间会继续将游戏业务作为发展重心吗?
[bookmark: _GoBack]答：目前阶段正处于此过程中，原来传统的电气业务也在稳中有进地发展，公司制造业务也正在积极谋求智能化转型，希望能在“新基建”中有所作为；其次公司还在电力系统的智能化、泛在电力物联网等领域谋求同步发展。
