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	注：上表中“万元”均为人民币万元。
	1.公司手游产品《龙武手游》于2019年7月开启公测，报告期内公司移动游戏充值金额、营业收入较上年同期增长。
	2.公司成熟端游产品运营周期延长，致使报告期内端游收入同比下降。
	3.报告期内公司广告投放同比减少，预计后期随着公司新手游产品《远征2》的推出，广告费用将增加。
	4.截至2020年9月30日，报告期内公司非经常性损益金额约为3,100万元。

