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证券代码：002168       证券简称：惠程科技   公告编号：2021－006 

 

2020年度业绩预告 

 

本公司及董事会全体成员保证公告内容的真实、准确和完整，不存在虚假记

载、误导性陈述或者重大遗漏。 

    

一、本期业绩预计情况 

1、业绩预告期间：2020年1月1日-2020年12月31日 

2、预计的业绩： □亏损 □扭亏为盈 □同向上升 □同向下降 

项  目 本报告期 上年同期 

归属于上公司股东的净利润 亏损：90,000 万元–117,000 万元 盈利：13,499.79 万元 

扣除非经常性损益后的净利润 亏损：90,000 万元–117,000 万元 盈利：13,756.85 万元 

营业收入 70,000 万元–91,000 万元 109,232.14 万元 

扣除后营业收入 68,942.73 万元–89,625.55 万元 106,412.76 万元 

基本每股收益 亏损：1.15 元/股–1.49 元/股 盈利：0.17 元/股 

 

二、与会计师事务所沟通情况 

本次业绩预告未经过会计师事务所预审计。公司就本次业绩预告与为公司提

供年度审计服务的会计师事务所签字注册会计师进行了预沟通，双方在本次业绩

预告方面不存在重大分歧。 

 

三、业绩变动原因说明 

2020年，公司抓住国家新基建和国家电网电力物联网高质量发展新机遇，全

力推进传统制造业务向网络化、数字化、智能化方向转型升级，涉足户内外通用

小型移动机器人的制造、新能源汽车高速智能充电桩等高新技术领域。2020年，

公司电气业务保持平稳发展的格局，控股子公司成都哆可梦网络科技有限公司（以
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下简称“哆可梦”）依然为公司贡献利润。报告期内，公司出现亏损的主要原因

是： 

2020年，国内头部厂商大规模进入中重度游戏买量市场，手游市场买量竞争

加剧，进一步推高了游戏买量成本，为保持行业竞争地位、紧跟行业发展趋势，

公司在互联网流量资源等方面保持较高的投入力度，从而导致销售费用出现较大

增长。 

此外，受游戏行业监管趋严、哆可梦多款产品受疫情影响延迟上线及哆可梦

新产品业绩不达预期等综合因素的影响，哆可梦2020年度营业收入及利润均出现

较大幅度的下滑，估值预测下降，公司根据企业会计准则的相关规定，对前期收

购哆可梦形成的商誉进行了初步减值测试，根据初步测试结果，公司预计计提商

誉减值准备8.9亿元至11亿元。本次计提后，预计公司商誉余额为1.21亿元至3.31

亿元。 

2021年，公司将坚持高端智能制造和互联网游戏两大业务板块双主业运营，

双轮业绩驱动的发展战略。公司电气业务板块将延续2020年下半年确定的高速智

能充电桩及电气智能化方向，在保持基础电气业务稳定增长的同时，在新领域扎

实布局，培育新的利润增长点；在互联网游戏板块，哆可梦目前数款自研及定制

独代游戏正在有序研发及测试中，产品储备充足。 

 

四、其他相关说明 

本次业绩预告是公司财务部门的初步测算结果，具体财务数据将在2020年年

度报告中详细披露。敬请广大投资者谨慎决策，注意投资风险。 

特此公告。 

 

深圳市惠程信息科技股份有限公司 

   董 事 会 

    二〇二一年一月三十日 


