
                                         

证券代码：002425                                证券简称：凯撒文化 

凯撒（中国）文化股份有限公司 

投资者关系活动记录表 

                                                      编号：2021-001 

投资者关系活动

类别 

 

特定对象调研        □分析师会议 

□媒体采访            □业绩说明会 

□新闻发布会          □路演活动 

□现场参观  

参与单位名称及

人员姓名 

华泰证券     朱珺等 

华西证券     赵琳 

 

时间 2021年 3月 16日（周二）10:00-11:30 

地点 深圳市南山区卓越前海壹号 3号楼 2804室 

上市公司接待 

人员姓名 

总经理何啸威、副总经理孔德坚、投资者关系朱清海  

投资者关系活动

主要内容介绍 

 

2021 年 3月 16日，凯撒（中国）文化股份有限公司（以下简称“公 

司”、“本公司”或“凯撒文化”）总经理何啸威、副总经理孔德坚与券商就

公司经营情况进行沟通。 

以下为本次投资者关系活动纪要： 

问：公司最新游戏产品的上线日期，能介绍一下吗？ 

答：关于公司几款游戏上线时间问题，《荣耀新三国》海外日本版已经

上线，国内版本等版号批复之后会尽快安排上线；《火影忍者：巅峰对决》

预约人数超 800万，预计会安排在 Q2上线。具体上线时间需要发行商最终

确定；《从前有座灵剑山》进入到测试尾声，上线时间预计在 Q3 左右，具

体上线时间需要发行商最终确定。 

 

问：公司对《火影忍者：巅峰对决》的流水预期是多少？《荣耀新三

国》的流水有怎样的预期，以及这两款游戏的分成是怎样的？趋势来看，



                                         

研发分成比例是否有提升？ 

答：《荣耀新三国》首月流水预期可以参考一下同一发行商的同类型策

略类游戏首月流水，从《荣耀新三国》测试数据来看以及《火影忍者：巅峰

对决》3 年运营周期来平均测算，预计流水均会有不错表现，两款游戏流水

分成符合行业平均水平。 

 

问：今年公司产品主要增量就是这两款吗？ 

答：往年的在线产品预计今年流水较稳定，今年除了《荣耀新三国》

和《火影忍者：巅峰对决》的海内外区域发行流水外，还有一款腾讯代理

发行的《从前有座灵剑山》。 

 

问：公司和快手合作情况？ 

答：快手在游戏领域既做独家代理也做联运分发。快手目前和公司的

合作主要采取的是独家代理模式。《三国志威力无双》是由快手独代发行。 

 

问：公司目前研发组织架构是怎样的？ 

答：公司目前研发团队主要以子公司天上友嘉为主，以工作室模式进

行，主要聚焦两个大的品类（策略类和卡牌类）。从转型以来，公司研发游

戏产能获得多家平台认可，均达成深度合作。 

 

问：公司怎么看策略类这个方向的竞争？ 

答：策略类游戏公司一直深耕其中，并且很聚焦。在策略类这个品类，

公司不管是研发人员数量和质量还是团队氛围都可以和任何一家公司比

拼。在研发和产品打磨上公司一直追求工匠精神。公司和多家大平台合作，

在行业信息交流以及发展动态方面有很强优势，公司可以说是博采众家之

长来研发产品。 

 

问：下游合作平台方面有新的变化，对 CP厂商分成是多大变化？是否

会有进一步提升？ 



                                         

答：随着字节、快手等大流量平台入局，这对中型 CP厂商相对利好，

对外议价能力有一定提升。 

 

问：泛策略类品类游戏后续怎么看？ 

答：目前泛策略类品类中，头部厂商已经跑马圈地，市场规模相对固

定。后续主要是看产品的优劣。 

 

问：怎么提高公司游戏产品胜率，如何打造精品？ 

答：公司有信息优势，对游戏行业发展方向有比较清晰的认知；在产

品研发打磨上始终坚持工匠精神；公司各个团队在做每款产品时都是立足

现实，尤其是公司有成熟的研发团队。 

 

问：公司有人员扩张计划吗？ 

答：公司也在密切关注各个产品项目进展，会在现有基础上根据实际

情况扩大人员规模。另一方面，公司一直注重人才引进和核心人才的梯队

建设。 

 

问：公司的出海策略是怎样的？ 

答：在出海策略上，主要是两个方面，一个方面是研发产品出海；另

一个是代理产品海外发行，目前公司在中国港澳台地区，以及日韩等国都

有布局。 

附件清单（如有） 无 

日期 2021年 3月 16日 

 


