
证券代码：300052   证券简称：中青宝   公告编号：2021-054 

深圳中青宝互动网络股份有限公司 

关于对《关于对深圳中青宝互动网络股份有限公司的关注函》 

（创业板关注函〔2021〕第 430 号）回复的公告 

 

本公司及董事会全体成员保证信息披露的内容真实、准确、完整，没有虚假

记载、误导性陈述或者重大遗漏。 

 

 深圳中青宝互动网络股份有限公司（以下简称“公司”或“本公司”）于 2021

年 10 月 25 日收到深圳证券交易所创业板公司管理部发来的《关于对深圳中青宝

互动网络股份有限公司的关注函》（创业板关注函〔2021〕第 430 号，以下简称

“关注函”），公司按照深圳证券交易所创业板公司管理部的要求，现对有关问题

作书面说明回复如下： 

 

 （一）根据你公司微信公众号及互动易平台上的回复，你公司正在研发元宇

宙相关游戏《酿酒大师》。请详细说明《酿酒大师》的具体内容、与元宇宙概念

关联性、技术人员配置情况、核心技术掌握情况、研发投入、研发进度、产品

落地可行性、预计上线时间、市场需求情况、对公司 2021 年及以后年度财务影

响等情况，并结合行业政策风险等充分提示可能面临的风险。 

 答复： 

 1、关于《酿酒大师》的具体内容及元宇宙概念关联性 

《酿酒大师》是一款基于元宇宙概念的，打通虚拟与现实壁垒的，且拥有相

对高自由和高社交度的全拟真社交经营产品。该游戏以百年传承的慎初烧坊为背

景，玩家模拟经营“金沙古酒”酒厂，在虚拟世界对酒厂进行经营管理，依托云

计算，算力和社交等元宇宙技术，从价值交互，内容承载和数据网络传输及沉浸

式展示融合构建元宇宙，开启现实与虚拟的梦幻联动。 

 



 产品内容层面遵循元宇宙设定，基于现实构造拟真还原平行空间，根据现实

社会良俗和法律法规，为用户开放高自由度、高创造度的虚拟空间，将现实和虚

拟深度绑定结合。用户在虚拟空间中，可以拥有属于自己的土地和产业，全拟真

化经营，从原料的采购、产品的制造、酒品的调勾、包装的设计、销售链路的铺

设全部交由用户自己来打造和处理。 

 依托于“金沙古酒”和公司的强强联合，真实做到虚拟与现实联合。用户在

产品中所生产的产品最终都将在现实世界体现并获得实物，除此外用户在虚拟世

界创造的所有可以兑换为现实的虚拟物品，用户都将拥有对应的知识产权。中青

宝将帮助用户落地申请对应的知识产权和对应的商标权，用户在产品中获得虚拟

物品也将在现实世界产生应有的价值。 

 产品系统层面，公司将严格遵守国家法律法规，虚拟世界不会成为不法之地。

作为一款以经营酒厂为核心的养成经营游戏，可以将虚拟映射到现实中，用户可

以在游戏中体验现实，也可以在现实中触碰游戏。这种映射体现在游戏中玩家自

己“亲手”酿的酒，可以在线下提酒。玩家用自己独创的秘方，经过时间的沉淀

生产出的白酒，可以在酒厂品牌经营店进行线下提酒。也就是说，玩家“捏、配、

玩”出来的不再是虚拟物品，也不是产品中常见的是金币、奖励等虚拟物品，而

是最终可以得到浇筑自己心血的、自己设计外形包装的，独一无二的实物白酒。 

      

 2、技术人员配置情况、核心技术掌握情况、研发投入、研发进度、产品落

地可行性、预计上线时间、市场需求情况 

 2021 年 3 月份开始，针对游戏与元宇宙的逻辑和关系，我们开始思考《酿酒

大师》这款游戏的可行性，虚拟和现实的交互如何实现，如何更为生动和深入，

在游戏框架下，结合我公司的云计算、VR 技术，我们可以更好的将游戏模式完

善化，在游戏内的诸多操作可以很好的与现实相结合，做到相互影响、相互串联

直至达到平行互动互通的模式，让用户更有存在感和互动性。 

 公司控股股东深圳市宝德科技有限公司（以下简称“宝德科技”）、子公司深

圳市利得链科技有限公司（以下简称“利得链”）、合作企业贵州金沙古酒酒业有

http://www.baidu.com/link?url=USS6l9P0Obl_VLAg_2jLdJCaXoHukDd-4bBTOLEFhcscTeT4b7tm39Ok8SqreEOx
http://www.baidu.com/link?url=USS6l9P0Obl_VLAg_2jLdJCaXoHukDd-4bBTOLEFhcscTeT4b7tm39Ok8SqreEOx


限公司（以下简称“金沙古酒”）在不同层面都参与了整个产品的前期讨论和设

定，并从算力（云计算）、云服务、酒品实体酿造、VR 等技术层面给予了 100%

的技术支撑。游戏+VR+算力+云服务为底层的技术储备，已经基本符合产品制作

的底层需求。 

 每一个产品的制作都需要程序、策划、美术及相关人员的配合和支撑，《酿

酒大师》根据项目的实际需求情况，计划成立专项研发组 48 人。其中组内主要

成员（策划、前端开发、后端开发、美术）合计 30人；关联研发小组（利得链）

13 人；云计算的算力师及构架师 5 人；其他关联支撑包括宝德云计算、云服务

及金沙古酒的相关支撑人员亦有参与其中，后续不排除根据实际情况正式编入项

目的可能。 

 根据测算，《酿酒大师》计划研发投入 500—1,500 万元。依托于公司强大的

技术支持和技术储备，整体产品的落地成为了可能，《酿酒大师》整体规划 4 大

版本，循序渐进，逐步完成整体概念的落地和可能，H5版本、2D版本、3D版本

及海外版本从游戏体验到视觉呈现至沉浸交互体验,从易到繁一步一个脚印践行

产品落地。 

 在前期主要调研和测试工作完毕后，项目已正式进入研发阶段，对应的首个

版本（H5 版本）预计于 2022 年 3 月完成，并向公众正式开放，后续的版本根据

实际研发进度及市场情况逐步推出。 

 3、对公司 2021 年及以后年度财务影响等情况，并结合行业政策风险等充分

提示可能面临的风险 

 元宇宙是一个巨大的概念和模式，公司尚处于初步探索阶段，触及概念相对

较浅，对应产品尚在研发中，新游戏上线时间和地区亦受到诸多因素影响。项目

实施进度、能否达到公司预计的效果、能否满足未来市场的需求，均存在较大的

不确定性。即便以上条件皆满足，公司依然不排除相关产品与元宇宙存在较大差

距的可能性。 

 鉴于以上影响因素，我们暂不能判断《酿酒大师》对公司 2021 年及以后年

度财务影响，请广大投资者理性投资，注意投资风险！ 



 

 （二）你公司在我所互动易平台上称“公司积累了很多 VR 的研发经验”，请

你公司结合公司 VR 概念研发投入、项目开发进展、已上线游戏中运用 VR/AR 技

术的具体情况等情况，说明上述表述的具体依据及合理性。 

 答复： 

 公司一直关注并涉猎 VR 技术和产业，对 VR 产品投入始终存在。 

 1、自研层面 

 在 VR/AR 的研发投入上始终保持着连贯性。 

 项目一《最后一炮》 

 2017 年，公司 VR 实景项目《最后一炮》上线，研发引擎 UE4，对应配套设

备推向市场，受到较好的市场评价，游戏以现代坦克射击为题材，通过座舱、vr

眼镜为载体，呈现并还真实还原了实体战争环境，以强代入感将用户带入高沉浸

式的虚拟世界。 

 

 



 

 

 



 项目二《飞跃长城》 

 2018 年 6 月，水关长城《飞跃长城》项目正式上线，其以 VR/AR 为技术底

层，搭建球幕影视展现，以裸眼 3D 为用户提供沉浸式体验，展现长城的历史文

化，为用户带来惊艳的观感体验。 

 

 

 



 

 

 



项目三《金沙古酒前世今生之时光遂道》  

2021 年初，中青宝与金沙古酒合作的《金沙古酒前世今生之时光遂道》项目

正式启动，其以 VR/AR 技术为核心，将搭配透明幕、全息投影 3dmapping 等最为

前延的展现手法，结合现场搭建还原的历史场景，带给用户多方位的沉浸式体验，

使用户真实正穿梭于古酒前世今生的时光长廊中，亲身体会到金沙古酒古往今来

的历史变迁。 

综上所述，《最后一炮》、《飞跃长城》为公司多年 VR 实践中完整产出的项

目，《金沙古酒前世今生之时光遂道》为公司正在开发的 VR/AR 项目，其他诸

多研究从未间断。 

 2、对外投资及技术积累 

 公司在 VR 领域除自有研发项目外，还对外投资 VR 项目，力求在 VR 领域

拥有更多的技术积累。公司自 2016 年开始陆续对外投资 VR 领域的项目，总投

资金额 950 万元。 

 项目一《超级队长》 

 超级队长成立于 2015 年，是国内领先的虚拟现实技术（VR）公司，集 VR

娱乐实体店运营，AR/VR 行业应用解决方案提供，数字内容发行于一体的综合

性品牌企业；拥有超过 600 家线下品牌体验店 （终端），落地过数千个 VR 行

业应用解决方案项目，发行过超 50 部海内外优质 VR 游戏及 IP 内容，被 IDC、

 艾瑞咨询等多家数据机构数年评为中国线下 VR 体验行业的案例型企业；

是华为、中国移动、微软、英特尔等全球 VR/AR 相关领域的重要合作伙伴，是

拥有技术研发，渠道扩展，供应链管理，内容发行多维度专业能力的综合性品牌

公司。 

 



 

 



  项目二《热力星球》 

    为玩家带来更加身临其境的沉浸体验，打造更具科技感的虚拟现实娱乐产品，

引领虚拟现实主题游乐的风潮。主要产品有 9D 座椅，VR 飞行器，VR 飞行影

院，VR 雪山，VR 自行车等。主要运营模式有：VR 体验设备销售，VR 体验巡

展，VR 体验馆加盟等。 

 综上所述，公司通过多年的自研和对外投资 VR 领域，沉淀了诸多的 VR 技

术经验，并不倦的对 VR/AR 技术进行验证，由于眩晕问题的技术瓶颈，整个 VR

行业产出较少。但我们相信未来结合 5G、高带宽、低延迟、元宇宙有机会解决

长期生理佩戴眩晕问题。 

 

 （三）请核查你公司控股股东、实际控制人、持股 5%以上股东、董事、监

事、高级管理人员及其直系亲属近一个月买卖你公司股票的情况、未来三个月

是否存在减持计划，并报备交易明细和自查报告。 

 答复： 

 公司通过书面确认的方式向公司控股股东、实际控制人、持股 5%以上股东、

董事、监事、高级管理人员及其直系亲属就以上问题进行核查。经核查，公司控

股股东、实际控制人、持股 5%以上股东、董事、监事、高级管理人员及其直系

亲属在近一个月内无买卖公司股票行为。除高级管理人员张思群拟于未来三个月

内减持 10,500 股股票以外，公司控股股东、实际控制人、持股 5%以上股东、

董事、监事、其他高级管理人员及其直系亲属在未来三个月内不存在减持计划。 

 此外，公司还核查了控股股东、实际控制人、持股 5%以上股东、董事、监

事、高级管理人员及其直系亲属近一个月股票持有明细，未发现相关人员持股有

变动情况。 

 

 （四）请结合上述问题回复说明公司及相关方是否存在蹭热点、操纵市场、

违规买卖公司股票的情形 



 答复： 

 1、公司于 2021 年 3 月份开始构思《酿酒大师》游戏的开发，并组织研发团

队，6 月底形成初步研究逻辑模型并形成粗糙的游戏 demo，公司基于前述游戏

开发工作稳步推进，并在 8 月份通过审批立项，因此公司于立项后在公司官方微

信发布此款游戏的相关信息并对其进行详细介绍，属于正常的商业行为，而非蹭

热点的行为。 

 2、经核查，公司控股股东、实际控制人、持股 5%以上股东、董事、监事、

高级管理人员及其直系亲属在近一个月内均无买卖公司股票的行为；公司高级管

理人员张思群先生拟于未来三个月内进行减持，具体情况详见公司于 10 月 27

日披露的《中青宝关于高级管理人员减持股份的预披露公告》（公告编号：

2021-052），除前述人员外，公司其他股东及相关人员均在未来三个月内不存

在减持计划。  

 公司严格对相关股东及人员进行监督，并结合本次核查结果，确认相关股东

及人员不存在操纵市场及违规买卖公司股票的情形。 

 综上所述，公司不存在蹭热点、操纵市场、违规买卖公司股票的情形。 

  

（五）你公司认为需要说明的其他事项。 

 答复：无 

 

 特此公告。 

深圳中青宝互动网络股份有限公司 

                                                        董事会 

2021 年 10 月 29 日 
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