
                                         

证券代码：002425                                证券简称：凯撒文化 

凯撒（中国）文化股份有限公司 

投资者关系活动记录表 

                                                      编号：2021-005 

投资者关系活动

类别 

 

特定对象调研        □分析师会议 

□媒体采访            □业绩说明会 

□新闻发布会          □路演活动 

□现场参观  

□其他 

参与单位名称及

人员姓名 

中信建投  孙晓磊 

上投摩根  蒋正山 

浦银安盛  范军 

环懿资产  高杉 

通怡资产  李科进 

十力投资  林仲晞 

南方基金  黄可心 

申万菱信  徐远航 

申万菱信  诸天力 

时间 2021 年 11 月 10 日（周三）14:00-15:30 

地点 深圳前海卓越壹号 3号楼 2804 凯撒文化公司会议室 

上市公司接待 

人员姓名 

总经理何啸威、副总经理孔德坚、投资者关系朱清海 

投资者关系活动

主要内容介绍 

 

问:公司目前游戏的经营状况？ 

答:公司今年上线的几款游戏都表现不错，在老游戏方面，大部分产品

流水表现都比较稳健。应该说，公司还是比较擅长研发和运维一些长生命

周期的游戏。 

 

问:公司和字节方面的合作有哪些新的进展，在元宇宙方面会有合作



                                         

吗？ 

答:朝夕光年与公司目前已经确定合作项目是代理发行《火影忍者：巅

峰对决》以及《航海王（暂命名）》两款游戏。其他潜在合作项目都还在探

寻之中。 

 

问:公司在元宇宙方面的技术储备是怎么样？ 

答：公司在 AI、云计算、AR/VR 等领域有探索和布局。AI、云计算方

面，公司和上海交大合作，积极攻关研发剧情动画生成系统，通过深度学

习技术快速制作游戏剧情动画资源，打造一个鲜活的虚拟世界等相关 AI 技

术，并取得一些阶段性的进展。在 VR 方面，公司与国内领先的线下大空间

移动 VR 平台——沉浸世界达成了深度战略合作。 

 

问:公司在研的元宇宙游戏大概什么时候能上线？ 

答: 代号为“动物星球”的游戏背景环境完全按照元宇宙的模式设计，

具备时间、环境、生态三大维度要素。目前这款游戏项目还在研发阶段，

上线时间和地区等受到诸多因素影响，还存在不确定性。 

 

问:VR 方面和沉浸世界的合作除了线下还有其他方面吗? 

答:公司和沉浸世界战略合作是全方面的，除了线下空间体验之外，在

VR 游戏研发方面双方也有探讨，借助 VR 设备和平台将来 VR 游戏也会往家

用机方向去延伸，公司将对“VR 游戏 IP 化”这一方向展开投入，包括对线

下大空间 VR 产品的研发，也考虑布局主流 C 端家用机平台去做游戏内容方

面的适配。 

 

问:接下来的一些重要产品上线时间大概是怎样的，火影和灵剑山什么

时候能上? 

答:《火影忍者:巅峰对决》会尽快安排上线，具体时间以朝夕光年公

布的为准。《从前有座灵剑山》2022 年上半年有望上线;《镇魂街》《遮天》

《幽游白书》《航海王》《盾之勇者成名录》《SNK 全明星》大概会在这两年 



                                         

陆续上线，还得视版号情况而定;目前也有一些公司的定制产品在做研发，

这些研发产品主要在为是后面 3 年储备布局。 

 

问:公司和 B站合作的情况？ 

答: 合作主要是天上友嘉和 B 站联合创设成都双碧堂网络科技有限公

司，为 B站自有 IP 做深度开发（游戏相关），B站的自有 IP 对合资公司开

放，在改编等方面有优先权，以充分利用 B站的 IP 资源。 

附件清单（如有） 无 

日期 2021 年 11 月 10 日 

 


