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同辉佳视（北京）信息技术股份有限公司 

关于接待机构投资者调研情况的公告 

 

本公司及董事会全体成员保证公告内容的真实、准确和完整，没有虚假记载、

误导性陈述或者重大遗漏，并对其内容的真实性、准确性和完整性承担个别及连

带法律责任。 

 

同辉佳视（北京）信息技术股份有限公司（以下简称“公司”）于 2022 年

1 月 6 日接待了 3家机构的调研，现将主要情况公告如下： 

一、 调研情况 

调研时间：2022 年 1 月 6 日 

调研地点：公司第一会议室 

调研形式：现场调研 

调研机构：安信证券股份有限公司、华安证券股份有限公司、民生证券股份

有限公司 

上市公司接待人员：董事长兼总经理戴福昊先生、董事会秘书兼副总经理李

刚先生、证券代表王薇 

 

二、 调研的主要问题及公司回复概要 

问题 1、请介绍一下未来两年公司的战略规划？ 

回答：公司将不断提升自身业绩，采用“同辉+VR”的模式进行战略升级，

抓住未来 10 年内 VR 市场需求不断增长的机遇，在保持 VR K12 教育业务稳定增

长的基础上，加大对 VR 业务领域的资源投放，积极拓展 VR 在高职教领域的业务；

同时，运用 VR 技术为企业展示与数字展馆、数字影院等传统业务赋能，不断探

索创新应用。此外，公司将借助北交所上市公司平台优势，整合行业内优质资源，

加快推动公司战略升级。 

 



问题 2、请介绍一下 VR 教室在全国的渗透率？ 

回答：目前 VR 教育市场仍处于非常初期的阶段，但全国义务教育市场规模

庞大，对利用新技术不断提高教育质量有着强烈的诉求，未来市场空间广阔。 

公司目前已累计开发完成 K12 阶段学科科普课程及思政教育课程共计 500

多节，在全国累计建设完成 200 多所学校的 VR 超感教室。 

问题 3、公司在 VR 教育业务的优势是什么？ 

回答：公司在开拓 VR 业务过程中逐渐形成了以技术为基础，内容为核心和

行业 know-how 为保证的竞争优势，在细分领域处于领先。 

（1）技术优势。系统基于 unity + C# 开发框架，结合云渲染技术，云端

渲染更新，极大节约时间成本提高效率，同时采用分布式集群部署方式，高并发

量下单业务逻辑处理时间短，应用优势明显，应用端支持用户自定义动作如手势

识别、眼球追踪、6DOF 的基础上还可实现通过 RTMP 数据推流技术，实时监控

应用端画面，技术融合运用，技术赋能应用。 

（2）内容优势。公司依靠在 VR 内容制作领域多年的技术积累，搭建了 VR 

内容管理和分发平台，积累了大量的标准课程模块。同时积极推动平台向内容聚

合平台升级，通过不断吸引并汇聚更多的优质 VR 教育内容，保证 VR 教育解决方

案价值不断提升。 

（3）市场应用先发优势。公司在 2017 年进入 VR 领域，开始进行 VR 行业布

局，现已累计建设完成约 200 间 VR 超感教室，积累了丰富的行业应用经验。客

户在使用过程中的数据反馈，可以让我们更好地把握教育应用场景的使用需求及

发展趋势。公司通过对 VR 教育解决方案的快速迭代升级，保证了用户使用体验

的不断优化。 

问题 4、目前公司 VR 业务的销售模式是怎样的？ 

回答：公司 VR 业务采用大客户直销+合作伙伴的模式。外埠区域销售主要通

过当地合作伙伴帮助进行商务拓展。公司现已在宁夏、江西、湖南、四川等地建

立了核心的合作伙伴，今年将继续加大市场开发力度，不断提升市场占有率。 

 

 

同辉佳视（北京）信息技术股份有限公司  



董事会  
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