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证券代码：002602                                          证券简称：世纪华通 

浙江世纪华通集团股份有限公司 

投资者关系活动记录表 

编号：2022-003 

投资者关系活

动类别 

□特定对象调研        □分析师会议 

□媒体采访            □业绩说明会 

□新闻发布会          □路演活动 

□现场参观 

☑其他 （投资者调研） 

参与单位及人

员 

安信证券、渤海证券、东吴证券、东方证券、德邦证券、东北证券、广发

证券、国海证券、国盛证券、华安证券、海通证券、开源证券、华泰证券、

申万宏源、申港证券、天风证券、太平洋证券、西南证券、西部证券、新

时代证券、中信证券、中信建投证券、中金公司、招商证券、中原证券、

中邮证券、安和资本、榜样投资、方正富邦基金、方圆基金、富达投资、

健顺投资、国泰人寿、国华人寿、歌斐资产、华安基金、华璨基金、雷根

基金、隆源投资、农银国际、诺亚控股、秋阳投资、润泽投资、兴证资管、

新华基鑫焱创投、银华基金、阳光资产、誉辉资本、中天国富、中投中财

基金、中信建投资管等 

时间 2022年5月6日 15:30-16:40 

地点 线上交流 

上市公司接待

人员 
首席战略官 方辉、首席财务官 纪敏、董事会秘书 周宓 

投资者关系活

动主要内容介

绍 

公司基本情况介绍： 

2021 年对公司整体来说是一个战略重塑和投入的关键年度。公司完

成了董事会的改组，并树立了成为全球领先的科技文化公司的愿景规划。

通过深化业务布局和增强资源投入，在游戏业务基础上，构建了第二条科

技收入增长曲线。2021 年受到游戏产品大小年的影响，财务业绩阶段性
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承受了一定压力。2021 年，公司实现营业收入 139.29 亿元，实现归属于

上市公司股东的净利润为 23.27 亿元。 

公司的主营业务分为三个业务板块给大家介绍： 

第一块是互联网游戏板块，该业务一直是公司核心的收入和利润来

源。从2020年开始，公司整体的游戏业务战略做了一些调整，战略方向主

要为精品化和全球化。 

公司坚持以精品化作为战略制高点，重视产品品质及玩家体验，并持

续优化研运一体化的中台部署以大幅提升研发和运营效率，从而不断巩固

公司在游戏行业的领先地位。在“全球化”战略布局上，一方面，公司将

会推出更多面向海外市场的自研产品，提升在海外市场的份额。公司已有

多款自研产品在海外发行并取得了亮眼的成绩，未来将进一步加大在海外

市场的投入，持续吸纳优秀制作团队，以国际市场的用户需求为导向，打

造具有全球吸引力的游戏产品；另一方面强化与全球游戏IP合作，公司已

经和多个国际知名IP合作。 

2021 年是公司的产品小年，因为新旧游戏的衔接，同时公司加大了

研发投入和市场投入，导致 2021 年的收入和利润都受到了一些影响。2021

年的投入为 2022 年公司新产品的爆发和长线经营的海外产品打下了良好

的基础。 

公司在国内和海外都储备了品类多元、数量丰富的产品矩阵，包括：

《庆余年》（已于 2022 年 3 月上线）、《传奇天下》《饥荒：新家园（待

定）》《乔乔的奇妙冒险 黄金赞歌（待定）》《龙之谷国际版》《遗忘

者之旅（代号：远征）》《诸神之战》《Lyra》《Enigmite's Prophecy》《Merge 

Skyland》《项目代号 JJ》《项目代号 M3》《项目代号 GOM》《项目

代号 WCC》等。已经上线的《庆余年》会在 2022 年 Q2 起开始贡献收入

和利润。随着新游陆续上线，有望带来收入和净利润的提振。 

公司很早开始布局海外。公司旗下的点点互动已有超过 10 年的海外

研发和发行运营的经验，自研的《Valor Legends》《闪耀小镇》（LiveTopia）、

《菲菲大冒险》（Family Farm Adventure）等游戏均获得了较好的成绩。

2022 年公司继续发力海外，将有多款产品上线。 
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公司的第二大业务板块是云数据，2021 年持续加强了对互联网数据

中心、数据安全等业务的布局和投入，并将相关业务统一整合升级为“云

数据事业部”。公司先后布局了腾讯长三角人工智能先进计算中心和深圳

数据中心项目。通过以上布局，公司在长三角和珠三角两大区域均拥有了

较强的竞争实力，并将持续拓展全国重点核心区域的单体大规模机房布

局。这部分会是我们长期能力的构建，且会为公司未来的收益率提供强有

力的保障。另，公司与卫士通强强联合，于 2021 年 9 月签署了《战略合

作框架协议》，并于 2022 年 3 月受让卫士通所持有的卫士通（上海）网

络安全技术有限公司的 34%股权，目前相关工商登记手续正在有序推进

中。数据安全业务是高速增长的市场，我们非常重视和期待该业务的发展。 

汽车零部件制造板块： 2021 年公司汽车零部件制造业务保持了稳定

的发展，陆续斩获北美新能源标杆车企、小鹏、蔚来、大众、通用、吉利、

比亚迪等公司的新能源配套项目，预计公司面向新能源客户的业务板块将

快速发展。受益于新能源板块的崛起，汽车零部件制造业务保持了稳定的

发展，业务持续向好。 

财务数据方面： 

公司2022年Q1的收入为35.2亿元，环比2021Q4上升12%，显示出强劲

的恢复迹象。主要是因为我们2021年的研发及市场投入于2022年逐步释放

效果，国内及海外的游戏收入均有所提升。 

从财务角度分析，互联网游戏收入中海外游戏收入占比较与2020年上

升，同时在海外游戏中在2021年逐步完成了自研游戏取代代理游戏的成功

转型，自研游戏贡献比例上升至2021年的近一半。 

最后简单介绍一下 2021 年底整个集团的资产负债情况，2021 年底集

团有息负债大幅下降，带息负债率自 2020 年 62%降至 43%，资产负债率

自 29.94%下降至 20.89%，长期偿债能力大幅上升；2021 年应收账款周转

率为 4.20，流动比率 1.24，各项流动性指标仍保持在相当健康的水平，为

集团稳定持续发展备足了弹药。 

 

提问及回答： 
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1、公司储备的新游戏有哪些？ 

首先是已经于今年3月上线的据人气影视文学IP改编的《庆余年》手

游，延续了公司多年的MMORPG游戏的积累，创新休闲趣味玩法，打破

了套路化的日常打卡做任务的方式，让游戏重回娱乐体验。今年将会持续

产生流水贡献。 

其次是《传奇天下》手游。去年年底最高院就传奇版权问题的判决明

确了对我们统领国内传奇赛道游戏有着很大的推动作用。《传奇天下》是

一款首次基于UE4引擎打造的传奇MMORPG精品手游，从场景到角色，

从光影到服饰，都将为玩家带来丰富的视觉享受，另外还有首次采用粒子

系统配合刚性物理碰撞，而营造出的华丽无比的战斗打击感。再加上众多

玩家所期待的铭文养成系统，以及社交属性的全新玩法，所有的创新和升

级，将使这款作品成为传奇赛道充满竞争力的作品。 

《龙之谷国际版》手游，经典 IP 的最新力作，重新复刻了其独特的

操作方式、梦幻的游戏画面、爽快的连招战斗和激烈的 PVP 体验。 

《饥荒：新家园》，饥荒 IP 相关作品, 在全球已销售近两千万份, 一

举成为独立游戏在沙盒生存品类的标杆, 其独特的美术风格和玩法也让

IP 有很深的影响力, 在全球玩家群体中已建立了良好的口碑，这次的新作

《饥荒：新家园》在经典玩法的基础上增加了 Roguelike、多人模式等新

内容。 

《乔乔的奇妙冒险》是殿堂级漫画，根据其漫画 IP 所改编的动画、

小说、电影等也都获得了巨大成功。乔乔 IP 在全球有极其深厚的粉丝基

础，是绝对的头部 IP。我们拿下该游戏除日本地区之外的全球所有国家和

地区的发行权。 

上述游戏外，公司计划会有5-7款面向海外市场的游戏上线，品类包

括RPG、SLG、休闲等，如《项目代号 GOM》《项目代号 WCC》等。 

 

2、去年产品存在错配情况，如何看待今年的业绩拐点？费用是否有

优化空间？ 

随着如《庆余年》《传奇天下》《饥荒：新家园》《项目代号 GOM》
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《项目代号 WCC》等多款新游的上线，将有望提振财务报表。随着2021

年底最高法对《传奇》IP版权的确权也会有助于授权收入的增加。 

前期的研发投入和游戏全球市场投入开始逐步兑现业绩。在2021年为

投入期的如《菲菲大冒险》（Family Farm Adventure）《Valor Legends》

《Awaken: Chaos Era》《Idle Mafia》等游戏进入了2022年的游戏长线经营

期，有望持续贡献净利润。另外，我们的存量产品一直具备强大的底蕴，

如《永恒之塔》《最终幻想14》《热血传奇手机版》《冒险岛》等都是业

界常青的作品。 

2021年是公司产品小年和产品储备年，公司2021年的毛利率为54%，

2020年同期毛利率为56%，这一指标小幅度下滑，但下滑幅度不大，仅下

降了2%。公司在2021年净利润的下降主要是期间费用的影响。其中研发

费用投入增加主要是储备人才和后续自研产品放量，销售费用增加也是因

为海外自研产品放量的前期投入，特别是Q4销售费用增加都是因为海外

产品前期买量，这些都是短暂周期性影响，相关产品也会在今年进入正向

回报周期。此外管理费用增加也是因为资产处置产生的一次性费用，这些

都会在今年实现优化。 

 

3、如何理解海外市场？以及会不会去投资一些优质的海外团队？ 

从战略角度来说，国内游戏行业用户覆盖面已经很广，付费习惯和偏

好基本形成固定模式，市场相对成熟，稳定中有增长，对游戏品质的要求

越来越高，竞争压力相对较大，加上线上流量平台集中化，很多游戏厂商

都想开拓海外。 

海外手游市场一直是国内公司的强项，无论是技术实践方面还是商业

化设计方面都有优势。出海创收，基本逻辑还是产品为王，精品游戏辅以

良好的推广和运营，最终获得用户的认可。早期海外市场还没突破时，产

品比较稀缺，稍微有点美术风格的本土化，加上市场的买量投入，基本上

就能将产品推到排行榜前列。在现在这个时代，随着竞争加剧，首先要求

产品不能有短板，其次要有特别的长处，如玩法、数值、美术等有一技之

长，才能获得比较好的收入表现。我们的整体思路还是产品为王，精品化
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+自研自发。我们在海外游戏产品的排名不断上升，将持续在每个品类里

做到单品聚焦，研发1-2款产品打透。 

在投资方面，若有合适的团队，我们会考虑投资和收购。 

 

4、出海思路是围绕区域布局还是围绕产品本身的题材去做全球化布

局的？ 

我们还是以产品为主。公司对全球主要市场的用户偏好已经有了较深

的理解，现阶段要做能保证成功率的产品，会进行立项测算，坚持精品化。 

 

5、游戏和IDC业务如何协同？ 

游戏业务本质上和IDC业务有很多联系，现在云游戏逐步发展，对于

云端算力和数据存储需求非常大，游戏厂商有租机柜、推云游戏的需求，

未来主机、PC、手游三端打通，都在同一服务器，对于云端的考验非常

大，IDC业务是游戏的上游数据基建。 

现在元宇宙概念火爆，游戏行业是一个很重要的切入点，在to B领域

还没有到成熟的时候，娱乐、文化类是早期可以推动用户付费的产品，这

个方面关联度非常大，需要依靠云端算力、AI数字孪生、图形渲染和处理

能力，才能达成应用场景，游戏是内容，IDC是基础。 

 

6、如何评估公司的长期投资价值？ 

我们的愿景规划是成为全球领先的科技文化公司，聚力科技创新。 

在文化领域，游戏业务能够产生长期稳定的收入和现金流、。海外美

元基金前几年觉得游戏行业波动风险很大，抱有疑虑，但是从去年下半年

开始全球美元基金大量投入游戏产业，开始购买3A工作室或研发公司。

游戏行业中最核心的是团队资产，好的团队有更大的概率做出精品游戏。

海外美元基金或者国内大厂增大对游戏行业的投资，也是看到了游戏行业

的发展空间。目前游戏的展现方式和形态还有很多改进的空间，基于用户

需求，未来希望能够看到高度拟人化的AI，游戏行业还有很多待挖掘和探
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讨的地方。 

在科技领域，我们参股投资和深度参与的腾讯长三角人工智能先进计

算中心项目，是腾讯云位于华东地区的核心机房；我们购买的深圳数据中

心项目建成后也将成为公司服务大湾区的重要算力枢纽。 

公司将持续复制腾讯长三角人工智能先进计算中心项目的建设运营

经验，发挥在互联网数据中心投资、建设、运营等方面所掌握的优势，持

续拓展全国重点核心区域的单体超大规模机房布局，为互联网企业、云服

务商等各类客户提供安全、稳定、可靠、高效的全生命周期互联网数据中

心服务，为国家数字化建设贡献力量。 

基于高速增长的数据安全领域市场需求，公司与卫士通建立了深度合

作，合力拓展数据安全合规服务方案及面向各类互联网应用场景的服务能

力，提升网络数据安全保护能力，以更好地满足数据安全的合规要求。 

 

7、公司如何看待元宇宙时代游戏行业的发展，针对此公司做了哪些

布局 

元宇宙的兴起不仅有技术和迭代因素，也有现实世界需求的支撑，元

宇宙不完全是一个虚拟的世界，而是通过构建一个虚实相生的世界来提升

社会的效率。但目前，元宇宙的发展还处于非常早期的阶段，仍面临问题，

一是要解决元宇宙底层引擎的问题，各类应用的开发需要底层引擎的支

持；二是要提升AI和机器学习的能力，元宇宙需要大量的内容创作，这些

创作不会完全靠人，会结合更多的AI、机器学习的手段。 

游戏公司的优势有三点，一是游戏公司有完整的游戏引擎和平台开发

能力，能够设计出用户喜爱的交互方式，给用户带来更好的沉浸感；二是

目前在数字孪生领域被广泛使用的Unreal、Unity引擎此前都是服务于游戏

行业的，对引擎的使用是游戏公司的强项；三是商业化能力，在元宇宙早

期，游戏公司介入能够激发C端用户的付费欲望，为整个元宇宙生态带来

良性的商业化循环，赋能上下游。 

目前我们在元宇宙游戏这个赛道上，一方面通过自己的技术中台做相

关的技术准备，另一方面，通过投资布局一些硬件和技术的上下游公司，



 

 8 

一起来定义未来的元宇宙游戏产品，推动整个元宇宙行业的发展。此外我

们的数据中心项目，也将成为未来元宇宙世界中很重要的数据存储和运算

的中心。在元宇宙游戏方面，我们在 Roblox 平台上推出的《闪耀小镇》

（LiveTopia）自去年上线以来，月活超过 4000 万人，总用户数超过亿人，

已经成为现象级的元宇宙游戏。 

附件清单（如

有） 
无 

记录日期 2022年5月6日 

 


