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投资者关系活动

类别 

□特定对象调研        □分析师会议 

□媒体采访            □业绩说明会 

□新闻发布会          □路演活动 

□现场参观            √电话交流会 

参与单位名称 光大证券、安信基金 

会议日期 2022 年 6 月 14 日 

会议地点 电话会议 

上市公司接待人

员姓名 

董事会秘书 胡斐 

总经理助理 王浩宇 

投资者关系经理 张平 

投资者关系活动

主要内容介绍 

公司介绍了各项业务经营情况以及后续发展规划，并就分析师关

注的各项问题进行了回复交流，具体见下文。 

附件清单（如有） 无 

日期 2022 年 6 月 14 日 



 

投资者关系活动主要内容介绍： 

1、问：请问公司旗舰游戏的运营数据如何，影响月活或下载的核心因素有

哪些？ 

答：公司核心产品的运营数据如下：《我的汤姆猫》、《我的安吉拉》、《我

的汤姆猫 2》、《汤姆猫跑酷》、《汤姆猫英雄跑酷》以及《汤姆猫总动员》的

2021 年 MAU（月活跃用户人数）分别为 3000-5000 万人次、3500-5500 万人次、

6000-8000 万人次、5000-7000 万人次、3000-5000 万人次以及 5000-7000 万人次。

以上游戏均为 2020 年及以前上线的游戏，其中最早的《我的汤姆猫》上线于 2013

年。多款游戏上线多年仍保持千万级 MAU，反映了汤姆猫 IP 的品牌价值与用户

的高度认可。此外，公司于 2021 年上线了《我的安吉拉 2》，根据第三方数据公

司 data.ai（原名 App Annie）的数据统计，《我的安吉拉 2》是 2021 年第 3 季度

全球下载量排名第一的移动游戏，这充分体现了公司的品牌号召力与 IP 的可延展

性。我们认为公司的月活用户量及下载量良好表现主要由于产品的核心竞争力，

其背后来源于公司持续输出精品内容的实力，以及公司 20 多款现有产品组成的产

品矩阵所产生的合力。 

2、问：请问公司与华为的合作将如何促进业务发展？ 

答：根据公司《2021 年年度报告》，华为软件技术有限公司是公司的前 5 大

客户，公司与华为的合作对公司营业收入有着直接贡献。此外，作为华为全球市

场的长期合作伙伴之一，公司及其子公司已多次与华为在海内外市场的家庭娱乐

领域展开探索合作。目前双方此类合作主要以品牌联动为主，与华为的合作将持

续增强品牌价值，扩大品牌影响力，间接促进业务长期发展。 

自 2020 年公司与华为签署了关于 HMS 的合作协议以来，汤姆猫家族 IP 系

列产品先后上线华为海外应用市场AppGallery。近期公司旗下核心 IP创新佳作《汤

姆猫总动员》正式上线 AITO 问界，成为 HarmonyOS（华为鸿蒙系统）新能源车

首款车载刷脸登录游戏。此前公司旗下《汤姆猫跑酷》登陆华为高端智慧屏，成

为全屋智能及智慧屏旗舰新品发布会上华为高端娱乐智慧屏首批唯一内置的体感

游戏。并且公司于 2021 华为开发者大会上斩获“最具价值合作伙伴”，《汤姆猫



跑酷》荣获“华为游戏中心 2021 年最佳全场景游戏”，证实了双方对阶段性合作

成果的认可。未来，公司将持续以优质内容助力华为鸿蒙生态的构建，不断突破

应用场景，共同为全球用户打造便捷式、沉浸式的智慧生活体验。 

3、问：据媒体报道，重启后的版号政策对轻量级游戏具有一定的倾向性，

这对公司休闲游戏产品是否是利好？ 

答：自今年 4 月以来，国家新闻出版署已先后发布了两批次的国产网络游戏

审批信息，这对行业内各参与方的业务发展都将带来正面、积极的影响。与此同

时，从行业发展来看，近年来，游戏版号的前置审批等政策的趋严旨在引导行业

进一步强化绿色、精品意识，这将促进国内游戏行业各参与主体加速向品质化、

规范化的高质量发展转型。公司及旗下子公司自第一款互动类应用《会说话的汤

姆猫》上线以来，公司及旗下子公司始终秉持“寓教于乐，智创家庭幸福”的理

念，贯彻精品化研发理念，围绕“会说话的汤姆猫家族”IP 打造了系列绿色健康

的休闲益智游戏精品。在国内游戏行业高质量发展的背景下，公司将持续以寓教

于乐、绿色健康的优质内容助力行业整体发展。 

4、问：请问公司如何长线运营汤姆猫 IP，持续增强公司核心 IP 的活力？ 

答：自 2010 年第一款火爆全球的休闲移动应用《会说话的汤姆猫》上线以来，

公司全球化研发团队以精品化的研发理念深耕移动互联网优质内容十余年。汤姆

猫 IP 展示出了强大的生命力与品牌价值。未来公司将继续坚持围绕“会说话的汤

姆猫家族”IP，建设汤姆猫全栖 IP 生态、打造汤姆猫亲子生活品牌。公司将一方

面持续推进汤姆猫家族 IP 优势品类产品及新品类新玩法产品的研发与运营，为

全球用户输出更多优质内容，确保公司业绩的稳健增长，另一方面将积极发展汤

姆猫乐园、汤姆猫衍生品与授权两大业务，力争线上线下业务并驾齐驱，持续增

强公司核心 IP 的品牌价值与活力。 

5、问：请问公司未来如何布局汤姆猫全栖 IP 生态，宏观经济形势是否影响

公司业绩？ 

答：公司将继续围绕“会说话的汤姆猫家族”系列 IP，线上推进移动应用、动

漫影视，线下布局 IP 衍生品与授权业务、亲子主题乐园等连锁业态，打造全栖 IP

生态运营商。围绕全栖 IP 生态运营战略，公司业务涵盖了游戏、IP 授权、动漫



影视、亲子主题乐园等线上线下产业，形成各产业相互协同发展的业态，力求各

产业间协同发展、互相促进。同时，公司将对产业创新等领域保持关注，及时在

创新领域、新型业态中及时布局，快速跟进，贯彻全栖 IP 生态运营战略。受国内

疫情影响，公司线下业务部分地区受到阶段性影响；随着国内游戏版号的陆续发

放、公司新产品的陆续推出，线上业务将积极向好；同时，随着疫情形势的逐渐

缓解，线下业务也将继续稳步推进。 

6、问：请问 IDFA 对于公司业务是否产生影响？ 

答：苹果于 2021 年上半年发布 iOS14.5 系统版本。根据公司 2021 年报，公

司广告收入同比增长 7%，对公司广告收入未造成明显影响。此外公司始终重视

用户隐私保护，公司以“寓教于乐，智创家庭幸福”为使命，重视未成年人的健

康成长。公司全系列产品均经过国际知名未成年人隐私保护组织 Privo 的安全认

证，严格保护用户隐私。 

7、问：请问游戏研发上线情况及公司的研发人员分布？ 

答：公司未来将继续加大研发与内容产出，持续推出汤姆猫 IP 系列的游戏产

品。对于现有汤姆猫 IP 游戏，将增加新的游戏玩法与内容，此外，将推出更多汤

姆猫 IP 系列的新游戏，如《汤姆猫跑酷 2》（Talking Tom Gold Run 2）以及《汤

姆猫闯乐园》（Talking Tom Blast Park）。除此以外，公司计划陆续推出新 IP 产

品。新 IP 游戏包括《神王角斗》、《Merge Animal Land》（暂定名）、《弹弹

奇妙冒险》等产品。公司拥有全球化的研发团队，研发团队主要分布于塞浦路斯、

斯洛文尼亚、中国广州、中国杭州等地。 

8、问：请问公司是否考虑游戏出海？ 

答：公司作为一家全球化运营企业，公司始终将全球作为公司产品的市场，

公司产品的用户现也分布于全球各个地区。公司积极看好海外市场，根据《2022

国内手游出海白皮书》，海外市场增长空间依旧广阔，尤其是 IAA 手游。测算数

据显示，2024 年预计国内出海手游收入规模约为 2021 年的 1.6 倍，未来两年内的

市场增长空间达 62%。同时白皮书数据指出，2021 年中国手游出海下载量 Top 100

以休闲品类（轻度游戏）为主，占比高达 62%。以休闲品类为主的海外 IAA 手游



的增长趋势与我们的产品形态、区位分布及竞争优势高度吻合。因此公司未来将

继续坚持全球化运营，持续输出优质内容，确保公司业绩的稳健增长。 

9、问：请问根据公司业务布局以及市场环境，后续公司在人员结构和人才

引进的规划？ 

答：公司始终重视人才的吸纳与培养，公司现已推出管培生招聘计划。未来

公司在继续推进线上线下业务的过程中，也将结合业务发展与自身需求，增加招

聘岗位，吸纳优秀人才，丰富人才储备，为公司长期发展提供人才保障。 


