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证券代码：002517                        证券简称：恺英网络 

 

恺英网络股份有限公司 

投资者关系活动记录表 

                                                      编号：2022-017 

投资者关系 

活动类别 

 

□特定对象调研     □分析师会议 

□媒体采访         □业绩说明会 

□新闻发布会       ☑路演活动 

□现场参观         □其他  

参与单位名称及

人员姓名 

海通证券、博时基金、国投瑞银、长城基金、建信理财、宝盈基

金、LMR Partners 、诺德基金、才华资本、NIKKO AMC 、华安基

金、中环基金、oberwise 

时  间 2022 年 8 月 24 日 上午 

上市公司接待 

人员姓名 

董事会办公室主任兼证代 刘洪林 

投资者关系经理 陆文昭 

接待地点 湖北省武汉市东湖国际会议中心 

投资者关系活动

主要内容介绍 

 

提问 1：公司的战略规划是什么？ 

回答：公司始终坚持将“聚焦游戏主业”作为公司发展的核

心战略方向，以打造符合市场需求的精品游戏为导向，以“研发、

发行、投资+IP”三大业务体系为支撑，持续为用户提供优质内容

服务和深度游戏娱乐体验，打造卓越互联网上市公司。 

 

提问 2：后续产品上线计划？ 

回答：2022 年上线了《天使之战》《玄中记》《圣灵之境》。

未来计划上线的重磅产品有《新倚天屠龙记》《山海浮梦录》《龙

神八部之西行纪》《妖怪事务所》（海外版）《妖怪正传 2》《仙
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剑奇侠传：新的开始》《斗罗大陆》《盗墓笔记》等。《新倚天

屠龙记》《山海浮梦录》已取得版号。关于公司产品上线时间，

请关注公司官网、官方公众号、投资者关系公众号等。 

 

提问 3：传奇游戏生命周期一般是否较短，公司怎样看待传

奇游戏生命周期？ 

回答：公司已成功运营长周期精品产品包括《蓝月传奇》、

《传奇盛世》、《全民奇迹》等游戏。优秀的长周期精品产品运

营能力塑造了公司业内影响力，也为公司进一步发展打下坚实基

础。 

 

提问 4：请问 VR 游戏的研发进度和研发团队背景？ 

回答：公司于 2022 年年初成立了 VR 游戏团队，子公司上海

恺盛网络科技有限公司与幻世科技（嘉善）有限公司合资成立上

海臣旎网络科技有限公司，其中上海恺盛持股 60%，幻世科技持

股 40%。幻世科技成立于 2020 年，专注于 VR/AR/MR 游戏、H5 游

戏内容开发，团队开发了音乐节奏游戏《开心鼓神》和多人对战

机甲格斗游戏《激战纪》两款自研 VR 产品。 

目前已有一款动作竞技类 VR 游戏已在研发中，未来公司将持

续加强在 VR 游戏、虚拟场景等 VR 内容领域的布局和投入。 

 

提问 5：董事长金锋持股情况？增持情况？高管增持？ 

回答：基于对公司未来发展前景的信心和对公司股票价值的

合理判断，同时提升投资者信心，公司管理团队多次增持公司股

票，包括董事长、副董事长、总经理、副总经理、财务总监、董

秘等. 

2020 年 7 月完成一次集体增持，2021 年 11 月完成一次集体

增持，再加上董事长金锋数次增持，高管团队累计增持 2.17 亿股，

占公司总股本的 10.07%，占公司有表决权股份 10.29%。 
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2022 年 5 月金锋先生参与拍卖的 2124 万股已完成过户，过

户后持股 2.32 亿股，占公司总股本 10.77%，占公司有表决权股

份 11.01%。 

2022 年 8 月金锋先生参与拍卖的 6480 万股后续将涉及缴纳

拍卖余款、法院执行法定程序、股权变更过户等环节，公司将按

照相关规定持续关注此次拍卖的后续进展情况，及时履行信息披

露义务。 

 

提问 6：后面股权的处置计划，金锋总是否会继续参与竞拍？ 

回答：请关注后续拍卖情况，谢谢！ 

 

提问 7：公司采取哪些措施保证研发团队的规模体系和稳定

性？是否有实施股权激励计划？ 

回答：除了基本工资，还有绩效奖金、项目分红等激励措施。

另外，为建立、健全公司长效激励约束机制，吸引和留住专业管

理人才及核心骨干，2020 年 2 月公司进行了股票回购，成交总金

额约 1亿元（回购股票 3776 万股，占总股本 1.75%），随后实施

了员工持股计划和股票期权激励计划（其中参与员工持股计划 11

人，参与期权激励计划 49 人，共计 60 人，占公司员工总数 5%）。

2021 年 3 月，公司完成新一轮成交金额约 1亿元的股票回购计划

（回购股票 2195 万股，占总股本 1.02%），将用于后期实施股权

激励计划、员工持股计划。 

 

提问 8：如何展望传奇类游戏未来市场？ 

回答：传奇是一个稳健的、有玩家真实需求支撑的经典品类。

这是一个规模足够大且将长期存在的市场。 

这些与传奇用户特点息息相关： 

（1）对于传奇类游戏有情怀，易上手。核心传奇用户几乎都

是 70-80 后，是最早接触传奇端游的一批玩家，他们对于 IP 有情



 4 

怀，并且随着年龄增长，接受新游戏的学习成本大大增加，因此

简单易上手+满满情怀的传奇游戏就成为这批老玩家的首选。 

（2）传奇用户粘性极高。伽马数据的调研结果显示，之前玩

过传奇游戏但现在没在玩的人群中，有高达 54.6%比例的人会考

虑继续尝试传奇。 

（3）传奇用户付费意愿强。传奇用户大多有较强的付费能力，

崇尚简单快速提升战力，付费意愿和能力较强。 

 

附件清单（如有） 无 

日  期 2022 年 8 月 24 日 

 


