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江苏华信资产评估有限公司关于深圳证券交易所 

《关于对杭州顺网科技股份有限公司的年报问询函》 

资产评估相关问题的核查意见 

 

深圳证券交易所： 

由杭州顺网科技股份有限公司(以下简称公司或顺网科技公司)转来的贵所于

2023 年 5 月 12 日下发的《关于对杭州顺网科技股份有限公司的年报问询函》(创

业板年报问询函〔2023〕第 138号，以下简称问询函)奉悉。江苏华信资产评估有

限公司组织评估项目组对贵单位审核意见回复进行了认真核查，并就资产评估相关

问题回复如下: 

 

一、年报显示，报告期末你公司商誉原值 8.68亿元，商誉减值金额 6.40亿元，

商誉净额为 2.28亿元，本年计提商誉减值准备 4.60亿元，其中分别对上海汉威信

恒展览有限公司（以下简称“汉威信恒”）、安徽星云网络科技有限公司（以下简

称“星云网络”）、上海新浩艺软件有限公司及上海凌克翡尔广告有限公司（以下

简称“上海新浩艺、上海凌克翡尔广告资产组”）计提商誉减值准备 4.30亿元、

0.27亿元、760万元，未对杭州浮云网络科技有限公司（以下简称“浮云网络”）

计提商誉减值准备。请你公司： 

（1）说明汉威信恒、星云网络资产组本次商誉减值测试的主要参数及预测指

标与 2021年相关参数选取存在较大差异的原因，与以前年度及收购时减值测试时

是否存在差异，如存在差异，请说明原因及合理性。 

（2）结合近年来汉威信恒行业政策及环境变化情况、相关资产组的主营业务、

近年经营情况、具体运营数据及财务状况等，并对比汉威信恒近年来相关资产组减

值测试情况及同行业可比公司相关情况等，说明相关参数指标选取的依据及合理

性。 
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回复： 

（1）说明汉威信恒、星云网络资产组本次商誉减值测试的主要参数及预测指

标与 2021年相关参数选取存在较大差异的原因，与以前年度及收购时减值测试时

是否存在差异，如存在差异，请说明原因及合理性。                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  

1、汉威信恒资产组 

汉威信恒的主要业务是举办中国国际数码互动娱乐展览会（简称ChinaJoy），

其中展览业务分为综合商务洽谈区BTOB业务和互动娱乐展示厅BTOC业务，客户主要

为国内外游戏开发商及游戏硬件商，其经营业绩与游戏行业发展情况密切相关。 

（1）汉威信恒资产组 2021年度与 2022 年度商誉减值测试中主要预测数据比

较 

1）汉威信恒资产组2021年度减值商誉测试的主要预测数据 

金额单位：人民币万元 

项目 2022 年 2023 年 2024 年 2025 年 2026 年 永续期 

一、营业收入 13,843.87 18,090.92 20,085.87 21,768.29 22,446.04 22,446.04 

二、毛利率 66% 77% 78% 79% 79% 79% 

三、销管费用 1,628.61 1,669.83 1,718.75 1,772.89 1,829.45 1,829.45 

四、息税前利润 7,673.46 12,551.00 14,288.42 15,804.12 16,323.61 16,323.61 

根据《2021年中国游戏产业报告》中国游戏市场实际销售收入2965.13亿元，

比2020年增长178.26亿元，同比增长6.4%。与此同时中国游戏用户数量也保持了稳

定增长，用户规模达到6.66亿人，同比增长0.22%。 

在收入总额中占比最大的当属中国自主研发游戏。其国内市场实际营销收入达

2558.19亿元，比2020年增加156.27亿元，同比增长6.51%，几近占国内市场营销总

额八成以上。而在海外市场也有不俗成绩，其实际销售收入为180.13亿美元，比2020

年增加了25.63亿美元，同比增长16.59%。 

另外，2021年期间，移动游戏市场持续爆发。不仅用户人数达到6.56亿人，同

比增长0.23%，在实际销售收入方面更是达到2255.38亿元，比2020年增加了158.62
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亿元，同比增长7.57%。在整体市场营收收入中占比达到76.06%。 

汉威信恒预计未来收入增长的理由：①游戏行业2021年呈上升趋势，对汉威信

恒的收入产生有利影响；②2022年4月11日游戏版号时隔263天重新恢复核发，新游

戏的核发需增加游戏推广，汉威信恒作为国内规模最大的游戏动漫展览举办方，预

计其客户也会有所增加；③2021年延伸车企参展也给汉威信恒提供了新的收入增长

方向；④不考虑不可抗力因素的影响，企业管理层预计观众人数恢复至2020年的人

数水平。 

汉威信恒预计未来毛利率上升的原因：①2021年营业成本中临时增加的检测费

用属于非经常性费用，未来年度预测数据不考虑该部分费用；②企业管理层预计观

众人数水平恢复至2020年水平；③收入增加营业成本中的固定成本（如设计费、推

广费和安保费用等）摊薄。 

2）汉威信恒资产组2022年度商誉减值测试的主要预测数据 

金额单位：人民币万元 

项目 2023 年 2024 年 2025 年 2026 年 2027 年 永续期 

一、营业收入 9,601.96 10,863.54 12,188.83 11,392.12 10,609.36 10,609.36 

二、毛利率 57% 56% 56% 55% 54% 54% 

三、销管费用 1,958.46 2,081.57 2,196.05 2,276.71 2,357.78 2,358.02 

四、息税前利润 3,543.21 4,079.89 4,673.50 4,033.20 3,415.83 3,415.60 

与2021年度减值测试相比2022年度减值测试的预计收入下降，下降的主要原因

如下： 

①游戏行业2022年出现下滑趋势 

根据《2022年中国游戏产业报告》2022年中国游戏市场实际销售收入2658.84

亿元，同比下降10.33%。游戏用户规模6.64亿，同比下降0.33%。继2021年规模增

长放缓之后，又出现过去八年来的首次下降，表明产业发展已进入存量市场时代。

2022年自主研发游戏国内市场实际销售收入2223.77亿元，同比下降13.07%。 

2022年国内市场中，移动游戏实际销售收入在总收入中占比72.61%，出现近五
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年以来首次下滑；客户端游戏占比23.08%，略高于上一年。2022年中国移动游戏市

场实际销售收入1930.58亿元，同比下降14.40%，移动游戏用户规模6.54亿，同比

下降0.23%，用户增长已趋向停滞。 

在整个经济处于下行趋势时，互联网必然会受到猛烈的冲击。互联网属于服务

业，是构建在实体经济的基础之上的，实体经济受到影响，互联网消费必然会减少。

互联网行业已经高速发展了20多年，各种技术与产品已经趋于成熟。互联网行业的

竞争异常激烈，投入产出比在不断下降。 

游戏版号于2021年7月12日至2022年4月10日停发。相关数据显示，2022年4-12

月全国共发放468个国产游戏版号，较2021年1-7月全国共发放679个国产游戏版号

相比减少31%。 

②汉威信恒已签约参展金额与2021年同期相比下滑 

截止2023年3月底汉威信恒签约参展金额为1523万元，与2021年同期签约参展

金额2454万元相比,下滑约38%。 

③企业管理层根据2022年游戏行业出现下滑、整体经济下行趋势及游戏版号减

少等因素，预计2023年参展企业会有减少，参展企业的减少对未来参展的观众人数

会有不利影响，预计门票收入下降。 

与2021年度减值测试相比2022年度减值测试的毛利率下降的原因如下： 

①企业管理层根据2022年游戏行业出现下滑、整体经济下行趋势及游戏版号减

少等因素，预计2023年参展企业会有减少，参展企业的减少对未来参展的观众人数

会有不利影响，预计门票收入下降。因观众参展的门票收入无对应成本，所以此部

分下降将直接导致毛利率下降。 

②2023年起增加海外专家线上演讲，增加相应费用（同声传译和视频剪辑）。 

③预测收入较少则营业成本中的固定成本（如设计费、推广费和安保费用等）

摊薄效应减弱。 

（2）2022年度减值测试与 2021年度减值及以前年度减值测试和收购时的主
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要参数对比 

项目 预测期复合增长率 税后折现率 

2022 年度 2.53% 10.59% 

2021 年度 12.84% 10.46% 

2020 年度 17.61% 10.32% 

2019 年度 8.67% 10.26% 

形成商誉的收购 13.22% 10.80% 

1）预测期复合增长率的比较 

收购时及四次减值测试相比较，收入预测期复合增长率有升有降，2020年之后

预测期复合增长率逐年下降，其中2022年度有较大下降的原因是2022年第四季度及

2023年第一季度出现较多对游戏行业不利的影响（具体不利影响见2022年收入下降

的原因），且2022年游戏行业收入及游戏版号较2021年均有下滑，游戏用户规模更

是出现首次下降，这将对汉威信恒的未来办展造成不利影响。 

综上所述，2022年度预测期复合增长率较以前年度预测期复合增长率下滑较大

是合理的。 

2）折现率的比较 

收购时及后四次商誉减值测试的税后折现率差异小，主要受各时点无风险收益

率和市场风险溢价的差异影响，均在合理范围内。 

2、星云网络资产组 

2020年星云网络主要从事网咖特许经营业务，2021年以网咖加盟品牌拓展了电

竞酒店特许经营业务，并以原有网咖业务为平台拓展了顺网云业务。2022年10月份，

由于电竞酒店特许经营业务和顺网云业务亏损严重，星云网络已停止上述两项业

务，对应的酒店事业部和云算力事业部已解散，相关人员已辞退。从2022年11月份

开始，仅从事网咖特许经营业务，以对外特许经营树呆熊品牌的模式拓展加盟门店，

并对加盟门店提供日常运营、人员培训、市场营销、数据分析、财务指导等增值业

务。 
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（1）星云网络 2021年度与 2022年度减值测试中主要预测数据比较 

1）星云网络2021年度减值测试的主要预测数据 

金额单位：人民币万元 

项目 2022 年 2023 年 2024 年 2025 年 2026 年 永续期 

一、营业收入 4,982.00 5,476.00 5,322.00 5,427.00 5,289.00 5,289.00 

其中：网咖业务 3,594.00 3,943.00 4,229.00 4,511.00 4,686.00 4,686.00 

二、毛利率 39% 42% 47% 50% 50% 50% 

其中：网咖业务 41% 43% 44% 45% 44% 44% 

三、销管费用 1,835.69 1,721.45 1,712.94 1,638.90 1,604.91 1,604.91 

四、息税前利润 70.87 549.15 737.98 1,019.86 1,019.09 1,019.09 

星云网络预计未来收入增长的理由：①根据2020年8月成立以来至2021年的经

营情况，星云网络网咖业务拓展较快，新增门店数较多，管理费收取稳定，2021

年的营业收入出现大幅上升趋势；②2021年以网咖加盟品牌拓展了电竞酒店特许经

营业务，并以原有网咖业务为平台拓展了顺网云业务，也给星云网络提供了新的收

入增长方向；③不考虑不可抗力因素的影响，企业管理层预计网咖门店数量还将保

持逐年增长趋势。 

星云网络预计未来毛利率上升的原因：①网咖业务加盟费收入无对应成本，随

着加盟门店的增加，网咖业务加盟费收入进一步提升了综合毛利率；②企业管理层

预计随着管理水平的提升，网咖门店会创造更高的经济效益，门店单月的平均管理

费收入会逐步增加；③收入增加营业成本中的固定成本（如房屋租赁费、职工薪酬

等）摊薄。 

2）星云网络2022年度减值测试的主要预测数据 

金额单位：人民币万元 
项目 2023 年 2024 年 2025 年 2026 年 2027 年 永续期 

一、营业收入 2,610.00 2,764.00 2,903.00 2,953.00 2,975.00 2,975.00 

二、毛利率 29% 29% 28% 28% 27% 29% 

三、费用合计 593.94 598.94 612.99 624.04 629.13 629.13 
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四、息税前利润 141.92 174.04 183.63 177.46 164.61 164.61 

与2021年度减值测试相比2022年度减值测试的预计收入下降的原因： 

①业务收缩减少了收入来源 

2022年10月份，由于电竞酒店特许经营业务和顺网云业务亏损严重，星云网络

停止了上述两项业务，对应的酒店事业部和云算力事业部已解散，相关人员已辞退。

2022年度减值测试的预计收入中只有网咖业务收入。 

②加盟门店拓展速度放缓 

2022年受不可抗力因素影响，门店闭店数量较多，企业管理层预计未来门店拓

展速度将会放缓，在保持现有规模的基础上稍有增加，收入总体规模较2021年度时

减少。 

③单店管理费收入下降 

2022年度正常营业的门店单月平均管理费收入下降较多，但随着不可抗力因素

影响减弱，企业管理层预计未来单店的平均管理费收入将会逐步恢复至2021年的水

平。 

与2021年度减值测试相比2022年度减值测试的毛利率下降的原因： 

企业管理层预计加盟门店拓展速度放缓，门店单月平均管理费收入保持2021

年的水平，因此收入总体规模较2021年度时减少，收入规模减少的同时固定成本保

持不变，导致了毛利率的下降。 

（2）2022年度减值测试与 2021年度减值及以前年度减值测试和收购时的主

要参数对比 

项目 网咖业务预测期复合增长率 税后折现率 

2022 年度 3.33% 12.00% 

2021 年度 6.86% 12.00% 

形成商誉的收购 11.46% 12.18% 

1）网咖业务预测期复合增长率存在差异的原因及合理性 

2021年商誉减值测试时营业收入中包含了电竞酒店特许经营业务和顺网云业
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务收入，与收购时和2022年营业收入口径有差异，剔除口径差异后，通过对收购时

及两次减值测试相比较，网咖业务收入预测期复合增长率逐年下降，主要是近三年

受不可抗力因素影响，对网咖行业存在较多不利的影响，部分加盟商承受不住停业

损失，直接将网咖关停，政府层面为了管理考虑也会控制网咖的数量，因此招商难

度较大。同时，据中国互联网上网服务行业协会统计，近两年全国上网服务场所及

其终端保有量都呈下降趋势，因此管理层对网咖市场的预期也逐渐下降。 

2020年中国电竞市场总收入达1,365亿元，比2019年增加了418亿元，同比增长

44.16%，随着电子竞技热度持续上升、电竞市场的火热发展，网咖行业也处于快速

发展阶段。2020年收购时星云网络正处于市场快速拓展阶段，不可抗力因素对网咖

行业的影响还没显现出来，因此管理层对网咖业务的复合增长率有较高的预期。

2021年，不可抗力因素对网咖行业的影响有了一定程度的体现，部分门店受到了不

可抗力因素的影响，全年管理费的平均收取比例为82%，管理层在不可抗力因素常

态化的假设下对网咖业务收入进行了预计，未来主要通过维稳现有存量，增加精而

新的门店稳健发展，守住安徽大本营的同时，重点拓展长沙、西安、武汉等电竞需

求量较高的市场，管理层对网咖业务的复合增长率预期有所下降。2022年，不可抗

力因素对网咖行业的影响较大，各地的门店均受到了不同程度的影响，在剔除了不

可抗力因素严重的月份后，管理费的平均收取比例仅为72%，随着不可抗力因素的

影响减弱，管理层预计未来管理费的平均收取比例及收取水平将逐渐恢复至2021

年的实际水平，并保持较低的复合增长率增长。 

2）税后折现率存在差异的原因及合理性 

收购时及后两次商誉减值测试的税后折现率差异不大，2020年收购时税后折现

率为12.18%，2021年和2022年商誉减值测试时均为12%，主要为受各时点无风险收

益率和市场风险溢价的差异影响，均在合理范围内。 

评估师的核查程序及核查结论： 

针对汉威信恒、星云网络资产组本次商誉减值测试的主要参数及预测指标与
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2021年、以前年度及收购相关参数的变动,执行了以下程序： 

（1）对比2021年度与2022年度商誉减值测试中主要预测数据，结合行业情况，

分析存在差异的原因； 

（2）对比2022年度商誉减值测试与2021年度及以前年度商誉减值测试和收购

时的主要参数，分析参数选择的合理性。 

经核查，我们认为汉威信恒、星云网络资产组2022年商誉减值测试的主要参数

及预测指标的变动是企业管理层基于资产组所处的行业环境发生的变化，结合经营

规划以及未来发展趋势的判断，是合理的。 

 

（2）结合近年来汉威信恒行业政策及环境变化情况、相关资产组的主营业务、

近年经营情况、具体运营数据及财务状况等，并对比汉威信恒近年来相关资产组减

值测试情况及同行业可比公司相关情况等，说明相关参数指标选取的依据及合理

性。 

汉威信恒的主要业务是举办游戏展览，其业务经营与游戏行业发展密切相关，

所以主要从展览和游戏两个行业进行分析。 

1、行业政策及环境变化 

展览和游戏是文化和娱乐领域的两个重要组成部分，它们不仅能够展示各地区

的经济、技术、文化等软硬实力，也能够为广大用户提供丰富多彩的休闲娱乐方式。

然而，近年来，展览和游戏的行业发展受到的挑战越发明显。 

首先，展览和游戏的行业政策趋于严格和规范。在展览方面，国家层面和各省

市层面都出台了一系列规范管理类和支持鼓励类的政策措施，旨在保护展览行业的

合法权益，促进展览行业的健康发展。然而，这些政策也对展览行业提出了更高的

要求和标准，如线上化转型、数字化创新等，这对于一些传统的、缺乏资源和能力

的展览企业来说是一个巨大的挑战。在游戏方面，国家层面加大了对游戏行业的监

管力度，规范未成年人的游戏时间，防止沉迷和侵权盗版等问题，同时也支持和鼓
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励游戏行业的创新发展。然而，这些政策也对游戏行业造成了一定的压力和限制，

如版号发放常态化、数量质量均有提升、大厂版号限制担忧消除、事中事后监管加

强、未成年人网络保护立法即将实施等。这些政策对于游戏产品的内容、形式、风

格、市场等都有着较大的影响。 

其次，展览和游戏行业易受全球地缘环境影响。在展览方面，由于展览涉及到

各地区的经济、技术、文化等领域，因此也容易受到全球地缘环境因素的干扰和影

响。在游戏方面，由于游戏涉及到用户的价值观、审美观、文化认同等方面，因此

也容易引发一些政治上的争议和冲突，例如，在涉及到民族、宗教、历史、地理等

敏感主题或元素的游戏中，可能会出现一些不符合事实或不尊重他人的内容或表现

方式，从而引起一些国家或群体的不满或反对。 

综上所述，展览和游戏的行业发展虽然有着一定的机遇和潜力，但也面临着诸

多困境和挑战。 

2、汉威信恒相关资产组历史年度数据 

汉威信恒2019年至2022年的经营数据如下： 

金额单位：人民币万元 

科目 2019 年 2020 年 2021 年 2022 年 

一、营业收入 14,473.82 8,787.94 11,497.07  325.94  

减：营业成本 3,554.12 3,086.89 4,552.57  457.56  

    税金及附加 62.58 39.45 43.38  6.74  

    销售费用 120.13 183.11 64.11  16.76  

    管理费用 1,350.73 1,339.56 1,701.32  1,451.40  

    研发费用 - - - - 

    财务费用 -435.90 -450.34 -494.66  -498.12  

    其中：利息费用 - - -  -  

          利息收入 -436.48 -452.26 -502.73  -503.75  

    资产减值损失 - -  - 

    信用减值损失 0.61 6.22 8.30  11.46  
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科目 2019 年 2020 年 2021 年 2022 年 

加：其他收益 216.74 1,120.82 709.24  379.49  

加：投资收益（损失） - - -94.02 - 

加：资产处置收益 - - - - 

二、营业利润（“-”为亏损） 10,038.29 5,703.86  6,237.28   -740.36  

加：营业外收入 689.39 161.29 0.000801  0.000238  

减：营业外支出 0.70 0.01 0.38  0.283189  

三、利润总额（“-”为亏损） 10,726.98 5,865.14  6,236.90   -740.64  

毛利率 75% 65% 60% -40% 

2020年绝大部分国外游戏参展商因不可抗力因素影响无法参展或延展次年，导

致营业收入和利润总额下滑较大。 

2021年国外参展商数量有所回升及延伸车企参展，使得营业收入增长较大，但

是2021年办展时间（7月30日至8月2日）与南京不可抗力因素产生时间（7月20日）

相近，且开展前临时通知需要提供相关证明资料，导致2021年参展观众人数大幅下

降（2019年36万人；2020年19万人；2021年9万人），且成本中临时增加了提供证

明所需费用，使得2021年的利润总额与2020年基本持平。 

2022年受上海不可抗力因素影响汉威信恒办展所用场地-上海新国际博览中心

被政府临时借用，因汉威信恒办展时间上海新国际博览中心尚未借用完毕，且上海

新国际博览中心的2022年剩余时间均已被提前预订完，导致2022年汉威信恒未办

展，所以2022年的营业收入和利润总额都大幅减少。 

3、对比汉威信恒与展览行业及游戏行业上市公司 

（1）汉威信恒2022年度减值测试中的主要参数 

预测期收入复合增长率 预测期毛利率平均值 预测期三费占收入比例平均值 

2.53% 55.6% 19.91% 

（2）展览行业上市公司数据 

1）收入复合增长率 

展览行业 2019 年至 2022 年收入复合增长率 
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平均值 -29.58% 

中位数 -34.82% 

2）毛利率 

展览行业 2019 年毛利率 2020 年毛利率 2021 年毛利率 2022 年毛利率 

平均值 32.13% 29.36% 28.66% 36.58% 

中位数 38.58% 34.28% 35.40% 35.64% 

3）三费占收入比例 

展览行业 
2019 年三费占收

入比例 

2020 年三费占收

入比例 

2021 年三费占收

入比例 

2022 年三费占收

入比例 

平均值 13.83% 40.43% 37.99% 40.45% 

中位数 11.15% 11.42% 21.29% 35.99% 

（3）游戏行业上市公司数据 

1）收入复合增长率 

游戏行业 2019 年至 2022 年收入复合增长率 

平均值 1.29% 

中位数 -4.29% 

2）毛利率 

游戏行业 2019 年毛利率 2020 年毛利率 2021 年毛利率 2022 年毛利率 

平均值 59.62% 53.01% 54.69% 52.00% 

中位数 62.96% 60.28% 55.79% 49.13% 

3）三费占收入比例 

游戏行业 
2019 年三费占收

入比例 

2020 年三费占收

入比例 

2021 年三费占收

入比例 

2022 年三费占收

入比例 

平均值 45.80% 44.71% 48.61% 49.10% 

中位数 44.18% 45.21% 47.50% 48.75% 

（4）汉威信恒2022年预测数据与展览行业及游戏行业上市公司比较 

1）收入复合增长率 

汉威信恒的2022年预测期收入复合增长率高于展览行业上市公司平均水平，略

高于游戏行业上市公司平均水平。 
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2）毛利率 

汉威信恒的2022年预测期毛利率高于展览行业上市公司平均水平，与游戏行业

上市公司平均水平相近。 

3）三费占收入比例 

汉威信恒的2022年预测期三费占收入比例均低于展览行业上市公司和游戏行

业上市公司平均水平。 

汉威信恒是国内规模最大的游戏动漫展览公司已办展十余届，其经营业务与游

戏行业发展密不可分。根据上述对比内容，汉威信恒2022年预测期的收入复合增长

率以及毛利率与游戏行业上市公司的平均数据相近；汉威信恒历史年度三费占收入

比例低于展览及游戏行业上市公司平均数据，表明汉威信恒具有规范的管理制度且

管理层在管理效率及成本控制方面做得较好，所以汉威信恒2022年预测期三费占收

入比例因收入下降较历史年度有所升高但低于同行业公司平均数据。 

综上所述，汉威信恒2022年度商誉减值测试相关参数的选取是合理的。 

评估师的核查程序及核查结论： 

针对汉威信恒 2022年资产组减值测试相关参数指标选取,执行了以下程序： 

（1）查询并了解相关行业政策及环境变化； 

（2）获取并分析汉威信恒的历史年度经营数据； 

（3）查询并获取游戏及展览行业上市公司历史数据，并与汉威信恒 2022年资

产组减值测试中的相关参数进行比较分析； 

经核查，我们认为汉威信恒 2022年资产组减值测试相关参数指标选取是合理

的。 

 

 

江苏华信资产评估有限公司 

2023年5月22日 
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