
 

证券代码：300133                                   证券简称：华策影视 

浙江华策影视股份有限公司投资者关系活动记录表 

                                                        编号：2023-003 

投资者关系 

活动类别 

√特定对象调研        □分析师会议 

□媒体采访            □业绩说明会 

□新闻发布会          □路演活动 

□现场参观  

□其他       

参与单位名

称及人员姓

名 

序号 参会者姓名 机构名称 

1 张家琦 东吴证券 

2 张祺昌 天治基金 

3 许鹏飞 弥远投资 

4 冯强 三鑫资产 

5 洪慕玲 准星基金 

6 葛翔 恒越基金 

7 吴桐 山西证券资管 
 

时间 2023 年 8 月 24 日 

地点 公司会议室 

上市公司 

接待人员 

董事会秘书：张思拓 

证券事务代表：毛婷婷 

投资者关系

活动主要内

容介绍 

一、介绍公司经营发展情况 

公司创始团队创业于 1992 年，三十余年始终围绕内容赛道，2010 年上

市，目前是国内影视制作龙头企业，已构建起以电视剧、电影内容为核心，

战略发展动画、音乐、艺人经纪、版权运营、国际新媒体、整合营销、影城



 

等细分领域业务的全产业生态体系。公司于行业深度调整周期完成商业模式

转变，实行“无预售不开机”政策，公司现金流得到持续健康发展，截止 2023

年 6月底，公司货币资金和交易性金融资产合计余额为 50亿元。 

二、介绍公司各板块业务经营发展情况 

剧集业务自行业调整以来发生了深刻的变化：（1）通过国家引导和行业

自律，行业产业链价值更加健康，艺人价格显著下降，制作成本占比提升，

全市场内容质量提升明显，公司也提高了开机立项的内部标准。（2）产业链

价值的优化，下游渠道通过提高内容采购效率实现了盈利，全行业的商业模

式明显改善，进入健康发展阶段，下游平台客户更加理解、尊重内容。（3）

行业的整体需求在发生变化，走向圈层化经营。目前从需求端看，平台采购

量相对稳定，公司基于市场变化，坚持聚焦头部，为客户创造价值，市场策

略上，更多去争取版权剧，提升盈利能力。上半年新预售 6部，累计 15部。

（4）IP 价值从首轮发行收入为主，向首轮价格合理，长尾效应显著提升转

变，头部 IP价值长期看有望提升，这位版权运营、国际发行、商业化开发等

细分业务的发展提供了很好的土壤。公司本次半年报中特意将电视剧销售收

入拆分为制作发行（首轮）和版权发行（版权运营、国际发行等）两块，方

便投资者了解和跟踪。 

公司 2013 年开始踏足电影业务，一是分析认为在发行环节全国至少有

5-6 家头部发行公司的机会；二是电影的核心是内容，艺术性要求会大于商

业性，而公司长期坚持内容主业，对内容的理解比较深刻，对于内容的研发、

热爱以及专业是我们的优势。同时基于影视行业轻资产，人才是关键的特点，

我们从 2014 年开始系统化做电影，从早期的批片引进，到建立自己的发行

能力，再到挖掘一批高潜导演，积累投资经验和主控能力，一步一个脚印，

稳扎稳打。目前聚焦了一批国内最优秀的中生代导演长期合作。得益于《刺

杀小说家》《万里归途》两部成功的主投主控商业化电影作品，公司电影业

务已规划片单制运营，规划每年开机 1 部主控 S 级作品并参投重要档期项

目。过去三年特殊环境下，适度控制了投资节奏，因此今年没有大体量的项

目上映，而以参投为主，但是今年是制作年，会有一批新的电影项目开机，

S 级项目有《误判》，预计 9 月开机。公司将通过主投主控与合作参投协同



 

发展的市场策略，并继续培养高潜新锐导演，持续、稳健发展电影业务。 

影视版权的长尾价值显著，因此公司于 2020 年对版权业务做了一轮战

略规划，深度挖掘版权价值，一是子公司激励，促进了版权业务业绩的持续

增长，2022 年度版权净利润 6,559.51 万元，今年上半年净利润 3,641.86 万

元；二是公司设立了“元视界”平台，实现了版权内容的数字化、互联网化，

探索整集内容出售外的一些商业变现机会，如视频素材，应用到更广泛的制

作、广告、媒资等领域，此外还可以用于多模态的学习、与科技结合去探索

一些服务于 2C的应用产品的开发。上半年公司以自有资金 4.85 亿元收购了

国内领先的影视剧版权运营企业森联影视，本次收购后，公司拥有的影视剧

版权数量从 3万多小时提升至超 5万小时，森联影视的版权数据信息将完整

接入公司的版权管理系统和数字资产管理平台，实现数字化、平台化管理。

公司将依托上述数字资产进一步完善版权管理系统、数字资产系统和发行交

易系统，实现影视剧版权的持续、高效变现；通过对影视剧中镜头的筛选、

提取、整理和标注，进一步形成文本、图片、音频、视频等素材，探索建立

适用于影视行业的垂类模型，对外合作方面正在与合作伙伴共同尝试探索提

升消费者摄影创作、视频制作效率等的应用工具。 

国际业务，中国的内容在海外的定价整体低于欧美、韩剧、台剧，但也

获得了长足的进步。重点市场方面除了传统的东南亚，近年来中国内容在中

东、南美等一带一路国家很受欢迎，现在他们不单单是购买剧集发行版权，

也开始购买翻拍权，这不仅有助于增加发行收入，也为公司未来探索新的海

外合作模式奠定了基础。国际新媒体运营方面，能力持续提升，以 Youtube

为例，粉丝量已经超 1700 万，正与更多长、短视频创作者合作，努力提升新

媒体运营收入。 

公司一直重视科技对行业的变革，并积极探索影视工业化道路。2019 年

公司奔赴美国好莱坞、硅谷考察学习，后大股东在上海松江建立长三角虚拟

拍摄基地，使用全 LED 屏的技术路径赋能行业的虚拟拍摄。我们正在建立自

己的虚拟资产库，通过扫描实景、剧组置景等手段，积累 3D 建模的虚拟资

产。短期看，目前全行业积累的虚拟资产还不够多，一些头部公司刚开始行

动；长期看，若大规模使用虚拟拍摄，在影视制作领域我们预估可以降低包



 

括置景、视觉特效制作，交通住宿、群演等费用，在元宇宙领域，我们预计

可与文旅、游戏等行业有更多的产业协同，从而创造新的商业机会。 

公司对 AIGC 的应用有两方面的规划，一是围绕主业的提效降本，报告

期内，公司成立了 AIGC 应用研究院，在 Web 端和企业微信移动端打造了 AIGC

体验平台，集成有用工具，并开设了相关工具的应用实战培训课程，提升公

司全员 AIGC 工具使用能力；围绕影视剧制作的痛点，推动“小说、剧本高效

评估系统项目”“顶级编剧助手系统项目”“数字资产智能生成项目”“视

频智能升级项目”等重点项目。这其中，“小说、剧本高效评估系统项目”

“顶级编剧助手系统项目”定位于缩短内容创作、生产周期，目标是提升生

产效率，“数字资产智能生成项目”定位于服务虚拟资产库建设，“视频智

能升级项目”定位于内容品质的提升，使一些制作年份较早、清晰度较低的

经典内容可以有更好的观众体验，进一步提升商业价值。二是寻找新的商业

机会，对于一些我们的创新想法去做技术验证，然后寻找潜在合作伙伴，共

同探讨潜在的商业机会，从技术端、成本端去测试商业模式，如测试下来有

盈利前景的，则会去勇于尝试，如时机还不成熟的，则会等待时机。 

动画、音乐、艺人经纪、整合营销、影城经营、视频彩铃、短剧等细分

领域业务也是公司全产业生态的重要组成部分，公司的战略目标是建立起成

熟的全产业生态体系。 

三、投资者提问 

Q：刚提到使用虚拟拍摄会节约成本，那和实景拍摄相比，有多少比

例？ 

A：每个剧的成本构成不同，如同级别的现代剧和古装/仙侠剧，前者

的艺人成本会较高，后期制作的成本会较小，后者恰恰相反。 

Q：剧本创作中 AI 的引入，除了降本增效外，对公司还有哪些影响？ 

A：一是从战略意义上，可以缩短生产周期，提高生产的效率；二是可

以去尝试更多的原创剧本。自有版权的积累对影视公司的长期发展是非常

重要的。 

Q：各个内容公司都在用 AI 降本，行业竞争格局会不会有变化？ 

A：第一，出于成本的考虑，不是每一家内容公司都会研发行业垂类模



 

型，更多的是头部制作公司、下游平台公司会去建立这样的体系。长期

看，行业格局一定会发生变化，产品结构会进一步分层，头部会更少更稀

缺，但价值也会进一步放大，变现途径会变多，这也是公司今年提高开机

标准的一个原因。 

Q：请问每年电影参投的数量大概有多少？ 

A：公司每年开一部 S级项目，参投的数量视情况而定。参投的核心是

能不能赚到钱，因为电影是 2C的项目，风险比较高，参投时成本是固定

的，但是票房是不确定的，需要做一个判断，公司内部有成熟的团队，目

前看做得比较好，持续盈利。 

Q：请问收入确认的标准是什么，现金流和收入确认之间有时间差吗？ 

A：公司的收入确认是比较严谨的。2020 年实行新收入准则后，收入确

认的标准在不同情形下有所差异，一是台、网联播时，电视台的收入确认

时间为供带后，视频网站的收入确认时间为定档后；二是纯网或纯台发行

的情况下，均为供带后确认收入。 

现金流和收入确认之间有时间差，预售后，公司就开始有现金流入，

在报表里体现为合同负债，待收入确认时点结转为收入，并同步结转对应

的成本。 

Q：用虚拟人拍摄电视剧，客户会接受吗？ 

A：目前来说，可以尝试，但不一定适合。这取决于两方面，一是演员

是否能适应无对手的拍摄。二是成本。目前比较折中的做法是可以尝试中

之人的形式。此外，我们认为虚拟人的核心还是整体商业化运营的能力，

拍摄影视剧只是其中的一个手段。 

 

附 件 清 单

（如有） 

 

日期 2023 年 8 月 24 日 

 


