
证券代码：300113                               证券简称：顺网科技 

杭州顺网科技股份有限公司投资者关系活动记录表 

投资者关系 

活动类别 

特定对象调研        □分析师会议 

□媒体采访            □业绩说明会 

□新闻发布会          □路演活动 

□现场参观 □其他 

参与单位名称 

及人员姓名 

第一创业证券、券业行家、银华基金、兴健基金、正策律所、南京

创新投资、朴石投资、国花投资、竹润投资、正方投资、彩霞湾投

资、林园投资、量桥投资、思勰投资、宽智投资、附加值投资、瀚

石投资、猫头鹰公社、华睿千和、岗底斯、中财华楷、高恩私募、

大时代私募、深圳优配私募、深圳金田私募、钎镱私募、辰钰私募、

策空私募、九慕资产、浙江浙银汇金资产、成阳资产、道仑资本、

君威资本、智汇树资产、敦和资产、杭州阳宁半导体科技等 30 余家

机构，共 40 名人员参加（以上排名不分先后） 

会议日期 2024 年 07 月 23 日 下午 14 点 30 分至 17点 30 分 

会议地点 顺网运河国际 3号楼 2楼会议中心 

上市公司接待 

人员姓名 

董事长、总经理华勇先生； 

副总经理、董事会秘书戎颂怡女士 

投资者关系活动

主要内容介绍 

就公司业务发展情况，以及调研机构关心的问题进行了问答交流，

具体见附件 

附件清单 

（如有） 
无 



附：投资者关系活动主要内容介绍 

一、公司基本情况介绍 

顺网科技创立于 2005 年 7 月，作为国内颇具影响力的科技产业集团，见证了传统

互联网时代、移动互联网时代、到如今所处的智能计算时代，随着多轮 AI 技术的

发展和演进，也给公司带来了全新的战略机遇。目前公司核心业务聚焦在算力、

AI、电竞、ChinaJoy 等领域。未来，公司将始终秉承“科技连接快乐”的使命，

通过技术创新、生态合作，顺应新趋势，发力算力、AI 赛道，进一步开拓新的赛

道来应对一轮又一轮的数字创新和竞争，为用户带来更多的快乐，与伙伴们共创

更加辉煌的未来。 

2023 年度，公司坚持聚焦行业、多维发展的理念，在电竞科技、互动娱乐、算力、

AI 等领域深度耕耘，持续向用户提供先进的产品及技术解决方案，帮助企业客户

实现业务创新，帮助互联网用户全面提升数字娱乐体验。2023 年度实现营业收入

143,296.63 万元，较上年同期增长 27.52%，归属于上市公司股东的净利润

16,950.41 万元，较上年同期增长 141.76%。2024 年第一季度实现营业收入

41,212.58万元，较上年同期增长13.08%，归属于上市公司股东的净利润5,343.95

万元，较上年同期增长 30.38%。 

 

二、交流环节 

Q1：请介绍 2024 年半年度经营情况 

A：公司秉承“科技连接快乐”的企业使命，在“立足算力、聚焦 AI、强化电竞互

娱、拓展 ChinaJoy”战略指引下，将业务聚焦在算力、AI、电竞、ChinaJoy 等领

域，并坚持以产品和技术为驱动，通过技术创新、生态合作，顺应新趋势，进一

步开拓新的赛道来应对一轮又一轮的数字创新和竞争，旨为实现公司第一曲线和

第二曲线双引擎驱动增长，进一步增强公司科技属性、技术与产品壁垒。有关于

公司 2024 年半年度经营情况，敬请关注公司计划于 2024 年 8月 23日披露的 2024

年半年度报告相关内容。 

 

Q2：请介绍公司电竞科技领域的发展情况 



A：公司多年来聚焦电竞服务领域，以科技为核心，为产业链上游游戏厂商、中游

电竞服务商和下游电竞服务场所从业者提供端到端的科技解决方案，业务涵盖营

销数智化服务，电竞服务数智化解决方案以及面向消费者的电竞娱乐服务等。基

于在电竞服务领域深度覆盖的规模优势以及不断创新的技术能力，公司深挖业务

潜能，对业务进行整合升级，不断提升客户体验，为全国 95%以上的游戏厂商提

供线上线下融合的立体化精准营销数智化服务。基于在行业中积累的产品研发经

验，公司产品不断推陈出新、迭代升级，针对电竞服务领域推出了“网维大师”

“网吧管家”“顺网云海”等产品及解决方案，面向包含电竞酒店服务、企业数

智化服务等领域在内的需求开发了各类行业数字主理人。 

 

Q3：请介绍 2024 年第二十一届 ChinaJoy 展会情况 

A：公司互动娱乐业务以公司全资子公司上海汉威主办的中国国际数码互动娱乐展

览会（ChinaJoy）为核心，打造互动娱乐领域国际水准的博览会、高峰论坛及各

种技术大会。二十余年来，为数字娱乐产业国际间交流，合作与投资搭建了优秀

的数字展示平台，架起了宽阔的沟通桥梁。 

2024年第二十一届ChinaJoy将于7月26日至29日在上海新国际博览中心举办，

本届展会将继续强化以游戏为核心的定位，进一步升级展会各项功能，并通过一

系列的举措吸引更多游戏核心用户参观展会，进一步彰显国际化、专业性、权威

性的展会优势，同时积极拥抱 AI 人工智能驱动下的产业新时代，聚焦 AIGC、数

字人、AIPC、MR 混合现实、5G、云计算等数字娱乐领域的新技术、新应用，致力

于打造推动全球科技创新与合作的科技盛会，全面推动人工智能技术及应用在数

字娱乐领域的发展及新兴业态的培育。 

 

Q4：请介绍公司游戏业务及子公司浮云科技的业务发展情况 

A：公司的游戏业务主要指公司联运、独代的网络游戏业务，以及子公司浮云科技

的游戏业务。随着游戏行业版号稳定释放，行业景气度平稳回升。作为娱乐消费

的重要组成部分，公司始终坚持文化与科技双融合的理念，积极关注游戏行业发

展动向，一方面持续注重游戏业务板块和团队的创新和投入，另一方面继续双轮

驱动服务游戏生态，在广告及增值业务业务中持续取得成长。 



公司旗下控股子公司浮云科技集休闲游戏的研发、出版与运营于一体，打造了多

款广受欢迎的精品游戏，并始终坚持文化与科技双融合的理念，积极引导产品持

续创新，提升数字经济质量。 

 

Q5：请介绍公司目前在算力方面的布局以及大致规模情况 

A：在算力领域，公司将原来提供行业垂直算力服务的顺网雲升级为提供多层次算

力服务的顺网算力，旨在能够提供更贴近客户、更具普惠性的算力服务，从而满

足各个领域，各种类型客户对于算力业务的需求。 

顺网算力业务近期由算力云业务和智算中心业务升级成为边缘算力业务和 AI 算

力业务，有效整合异构算力池，并创新研发了集智能算力管理、敏捷云边端协同

和统一边缘节点管理于一体的算力调度平台，满足云电竞、AI 模型训练与部署、

校企场景和图形设计、科学计算在内的多种算力需求。未来随着大模型终端化适

配，在生成式 AI 领域的算力应用也将实现更多场景延展。公司的算力业务有望成

为全国最大的边缘 GPU 算力平台。 

 

Q6：请介绍公司算力业务发展规划情况？ 

A：随着 AIGC 技术的不断发展，在大模型训练对算力的大量需求之外，推理算力

需求的巨大空间与算力成本对行业应用发展的制约这一矛盾日益凸显。日前，公

司已面向生态发布算力市场，致力于进一步加快 GPU 云向算力云升级，同时联合

行业伙伴、融合行业资源，致力于构建海量、多元、高性价比的边缘算力资源池，

为满足不同行业、不同场景的算力需求奠定基础。细分行业及场景的产品开发及

推进将结合行业客户的发展情况、算力需求量等因素进行规划。 

 

Q7：请介绍公司算力市场的发展情况 

A：公司日前已面向生态发布算力市场，后续将积极整合各方资源，通过自建算力、

电竞行业算力以及合作伙伴的算力资源进行融合，并将进一步加快 GPU 云向算力

云升级，不断扩大多元异构算力资源池，为满足不同行业、不同场景的算力需求

奠定基础，希望能尽快为包含 AIGC 应用等行业和场景的发展带来支撑，也能够为

公司实现第一曲线和第二曲线双引擎驱动增长。 



目前算力市场正在升级，同时面向开发者推出一站式模型训推平台-集计算资源、

模型构建、模型服务于一体的一站式 AI 开发平台灵悉广场，让 AI 开发与应用更

轻量便捷。 

 

Q8：请介绍目前公司在 AI 应用领域的落地情况 

A：公司主要的研究方向聚焦在生成式人工智能领域，顺网科技致力于成为国内领

先的“人工智能＋”技术及解决方案服务商。依托多层次算力资源，打造“灵悉”

训推一体化平台和智能体引擎平台，有效连接算力、模型与应用，深入各类场景，

赋能各行各业实现“人工智能+”。在此基础上，顺网科技围绕原创的“GenAI 应

用开发的五层范式”（算力层-基座模型层-模型池层-智能体层-应用层），逐步

打造面向 AI 的算力服务和模型广场等多场景应用，深入各类场景，提供智能服

务。 

 

Q9：请介绍公司股份回购相关情况？ 

A：截至 2024 年 6 月 30 日，公司累计回购股份数量为 3,063,300 股，约占公司总

股本的 0.4412%，最高成交价为 11.38 元/股，最低成交价为 9.60 元/股，成交总

金额 32,946,144.00 元（不含交易费用）。公司将根据市场情况在回购期限内实

施股份回购，同时在回购期间将依法依规及时履行信息披露义务。 

 

Q10：介绍公司国际市场开拓及布局情况 

A：随着近年来电子竞技发展迅速，公司紧抓机遇，积极推进布局电竞全球化，加

速电竞领域出海步伐，结合自身产品和技术的优势，加速布局公司电竞科技相关

产品的国际化进程，与海外电竞产业合作伙伴开展深入合作，为进一步拓展国际

市场、提升全球品牌影响力奠定基础。 


