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证券代码：603258 证券简称：电魂网络 公告编号：2026-031

杭州电魂网络科技股份有限公司

关于 2026 年度“提质增效重回报”行动方案

半年度评估报告

本公司董事会及全体董事保证本公告内容不存在任何虚假记载、误导性陈述

或者重大遗漏，并对其内容的真实性、准确性和完整性承担法律责任。

为深入贯彻党的二十大和中央金融工作会议精神，认真落实国务院《关于进

一步提高上市公司质量的意见》和上海证券交易所《关于开展沪市公司“提质增

效重回报”专项行动的倡议》的相关要求，杭州电魂网络科技股份有限公司（以

下简称“公司”）秉持“以投资者为本”的发展理念，结合行业发展情况和自身

发展战略，持续推动公司优化经营、改善治理，于 2026 年 4 月 30 日在上海证券

交易所网站披露了《关于公司 2026 年度“提质增效重回报”行动方案》（以下

简称“行动方案”）。

2026 年上半年，公司紧紧围绕行动方案制定的目标与举措，积极开展和落

实相关工作，于 2026 年 8 月 26 日召开第五届董事会第十三次会议审议通过了

《公司 2026 年度“提质增效重回报”行动方案半年度评估报告》，现将行动方

案的实施进展及评估情况报告如下：

一、聚焦游戏主业，提升核心竞争力

公司长期深耕精品网络游戏的研发、发行及运营，已在国风、竞技等赛道形

成了成熟的开发体系、沉淀了长线运营能力，并积累了稳定的用户社群，在游戏

业务上，主要通过游戏内付费实现商业化收益，积累了多款具备市场影响力及高

用户粘性的自研游戏 IP。为进一步延伸 IP 产业链、丰富盈利结构、提升资产价

值，公司于 2026 年上半年完成了对上海漫魂幻新策划设计有限公司（以下简称

“上海漫魂”）的收购与整合。依托上海漫魂在游戏动漫 IP 衍生品研发设计、

渠道销售、潮玩文创开发及线下门店运营的成熟优势，公司实现了游戏与 IP 衍

生业务的融合与协同发展，形成了“线上 IP 内容运营+线下 IP 变现”的一体化

经营格局。一方面，公司持续夯实原有游戏核心业务，通过产品迭代、赛事运营、
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内容更新持续赋能自有游戏 IP，保持游戏产品活跃度与市场热度，为游戏动漫

IP 衍生品业务提供稳定的内容支撑、粉丝流量及品牌基础；另一方面，公司依托

上海漫魂完善的潮玩手办、文创周边、IP 授权、线下展会运营能力，打破原有单

一的线上游戏变现模式，实现游戏动漫 IP 的多场景、全维度商业化落地，进一

步拓宽了公司收入来源、优化收入结构，降低对单一游戏业务的依赖，增强整体

抗风险能力与长期盈利水平。

网络游戏业务方面，公司立足客户端游戏基本盘，战略资源持续向移动端游

戏倾斜，同步布局小程序游戏、单机游戏、主机游戏、H5 游戏、APP 平台及电

竞赛事等多元赛道，搭建跨终端、多品类的产品矩阵。现阶段公司核心运营产品

包括端游《梦三国 2》《梦塔防》；手游《梦三国手游》《华武战国》《有间旺

铺》《工匠与旅人》《江湖如梦》《幻灵召唤师》；平台产品《H5 闪电玩平台》

《口袋梦三国》等。新品储备层面，公司双线推进产品布局：持续夯实自研体系，

储备多款重点在研项目；同步强化游戏发行业务，依托多元化合作模式引入外部

优质产品。截至上半年，公司已储备《修仙时代》《出击吧！飞艇》《天天爱超

神》等自研及代理产品，后续将根据项目研发、测试进度有序推进上线规划。

游戏动漫衍生品业务方面，子公司上海漫魂稳步推进游戏动漫 IP 衍生品业

务，围绕热点 IP 开发各类文创周边产品，采用线上电商店铺+线下主题门店、快

闪店相结合模式开展运营，实现渠道互补。截至目前，上海漫魂已在上海、南京、

苏州、杭州、长沙、成都、广州、长春等城市落地 23 家线下门店，并成功落地

红山动物园 x 明日方舟、上海大悦城异形舞台 zombie stage 等重点主题快闪

活动，累计预计吸引 45 万名玩家参与。后续公司将持续深耕游戏动漫 IP 衍生

品赛道，丰富产品矩阵、拓展线下渠道，不断放大 IP 商业化价值。

二、持续研发创新，实现高质量发展

公司始终坚持创新是引领发展的第一动力，经过长期的技术积淀，公司在

客户端、服务器领域构筑了扎实的技术壁垒，掌握包括游戏引擎、服务器架

构、直播观看、同步验证、数据库缓存、即时战略同步等网络游戏研发运营关

键核心技术，组建覆盖竞技、塔防、H5、VR、经营养成等多元品类的资深研发

队伍，分布式服务器架构、游戏图形引擎、RTS 游戏同步等多项技术达到国内

领先水平。截至上半年，公司及子公司已授权专利101件，其中发明专利95件，

在审中发明专利32件；软件著作权登记505件，作品登记517件，国内已注册商
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标1197件，境外已注册商标114件，知识产权储备持续夯实。

同时公司积极布局 AI 技术落地应用，依托 AIGC 赋能项目提效，搭建可

批量生成美术、音频、动画素材的 AI 生产管线并应用于游戏项目实践，打通

生成式 AI 赋能游戏开发的落地路径，已在试点项目中实现产品落地。公司持

续探索 AI 驱动下全新游戏交互形态，围绕大语言模型游戏集成、AI 语音识

别、自然语言指令识别、AI 游戏资源生成等方向开展技术研发并布局相关专

利，致力于优化玩家体验、提升游戏沉浸感，以持续的技术创新夯实长期发展

根基，助力企业高质量发展。

三、坚持规范运作，夯实高质量发展基础

公司设立以来，按照《公司法》《证券法》等相关法律法规和规范性文件的

要求，建立了由公司股东会、董事会和高级管理人员组成的公司治理架构，形成

了权力机构、决策机构、监督机构和管理层之间权责明确、运作规范的相互协调

和相互制衡机制，为公司高效、稳健经营提供了组织保证。

2026 年上半年，公司治理机制有效运行，共召开了股东会 2 次、董事会 3

次、董事会专门委员会 6次，审议决策公司经营、战略、投资等重要事项。全体

独立董事恪尽职守，勤勉尽责，在重大事项决策中发表了独立专业意见，充分发

挥了监督与建言献策的作用，为中小投资者的合法权益提供保障。

四、聚焦“关键少数”，强化责任担当

根据《上市公司治理准则》的相关要求，公司修订了《公司董事和高级管

理人员薪酬管理制度》，优化以市场为导向的薪酬绩效评价体系，进一步强化

管理层薪酬与公司整体业绩的关联度，强化考核评价与激励约束，落实风险共

担、利益共享的经营理念，激发管理层积极性，促进公司长期稳健发展，维护

公司及全体股东的长远利益。

2026年上半年，公司持续加强管理层合规能力建设，组织高管参与规范运

作、合规履职等各类专题培训，提升“关键少数”专业履职能力。公司常态化

收集整理上市公司监管法律法规及违规警示案例，促进管理层深刻理解、严格

落实各项监管规定，进一步强化履职担当。

五、重视股东回报，共享发展成果

公司高度重视投资者回报，在公司高质量可持续的发展的基础上，注重对投

资者持续、稳定、合理的投资回报，保证利润分配政策的连续性和稳定性。公司
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自上市以来，在条件满足的情况下，坚持每年实施现金分红，累计向全体股东分

红的金额已超过 7.8亿元，切实保障了投资者权益，强化长期投资吸引力。

2026 年上半年，鉴于当期归属于上市公司股东的净利润为负，为确保公司

生产经营持续发展，公司不进行上半年度利润分配。未来在保证主营业务发展合

理需求的前提下，公司将积极结合实际经营情况和发展规划，统筹业绩增长与股

东回报的动态平衡，积极通过现金分红等利润分配方式为投资者带来长期、稳定

的投资回报，与投资者共享发展成果。

六、强化投资者沟通，增进市场价值认同

2026年上半年，公司按照《上海证券交易所股票上市规则》等法律法规的相

关规定，真实、准确、及时、完整地履行信息披露义务，披露了公司 2025年年

度报告、2026 年一季度报告及其他临时公告等重大信息。多措并举优化投资者

沟通机制与交流渠道，通过业绩说明会、股东会、组织投资者实地参观公司生产

基地等形式，建立了投资者互动常态化机制；及时接听投资者热线，主动、及时、

深入了解投资者诉求并做出针对性回应。公司未来将不断丰富投资者交流方式，

拓展沟通渠道，提升企业透明度，向市场传递企业价值。

本报告所涉及的公司规划、发展战略等系非既成事实的前瞻性陈述，不构成

公司对投资者的实质承诺，敬请投资者注意相关风险。

特此公告。

杭州电魂网络科技股份有限公司董事会

2026年 8月 26日


